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Program de studii superioare de master

INOVATII S| LEADERSHIP IN EDUCATIE
PRIN TEHNOLOGII INFORMATIONALE

I Scopul programului

Profesionalizarea absolventilor prin dezvoltarea Programul de masterat ,Inovatii si Leadership in
competentelor necesare pentru promovarea Educatie prin Tehnologii Informationale” este sustinut
inovatiilor digitale in educatie si sprijinirea cadrelor de USAID, Suedia si Marea Britanie prin intermediul
didactice si manageriale in utilizarea tehnologiilor Proiectului Tehnologiile Viitorului si Centrul Estonian
informationale si de comunicare in procesul de pentru Dezvoltare Internationala (EstDev).

invatare, cu rezultate in imbunatatirea calitatii si Structura si curriculumul pentru fiecare curs din
eficientei educatiei centrate pe elev. program au fost realizate cu implicarea expertilor

de la Universitatile din Tallinn si Tartu, Estonia.

Durata studiilor:
- 1,5 ani
- invatamant cu frecventa

Numar de credite:
20

Limba de instruire:

Calificarea obtinuta: . AL
) Limba romana

Master de profesionalizare
in Stiinte ale Educatiei

Facultatea, catedra
coordonatoare de program:

Echipamente utilizate:
P Facultatea Fizica, Matematica si

Tehnologii moderne din Informatic, catedra Informatica
cadrul Clasei Viitorului si Tehnologii Informationale

| Conditii de acces la studii

Diploma de studii superioare sau
un alt act echivalent de studii




| Competente dezvoltate

o Implementarea inovatiilor digitale in
procesul educational si managerial.

o Dezvoltarea strategiilor dedicate
dezvoltarii si digitalizarii institutiilor
de invatamant

(O Formarea cadrelor didactice si
manageriale in utilizarea tehnologiilor
educationale si digitale

| Unitati de curs

© Perspective internationale si de
cercetare in tehnologii educationale

O Resurse educationale digitale

O Gestionarea inovatiei digitale in
organizatie si leadership

© Tehnologii de invatare prin
proiecte STEAM

O Competenta digitala si siguranta
digitala

O Metodologia cercetarii in
tehnologia educatiei

© Tehnologii Educationale si
Stiintele Invatarii

o invé’;area pe tot parcursul vietii:
invatarea adultilor

© Tehnologii audio-video pentru
invatamantul la distanta

O Medii si retele de invatare
O Management educational

© Designul jocurilor educationale

Comisia de admitere

Q (+373) 68 68 62 64
C (+373) 6960 71 31
¢ admiterea@upsc.md

@ Proiectarea activitatilor instructiv-ed-
ucative si manageriale in contextul
modernizarii educatiei

o Monitorizarea dezvoltarii profesio-
nale continue a personalului didactic
si managerial
Dezvoltarea parteneriatelor
socio-educationale pentru formarea
personalitatii elevilor

| Cine poate urma acest
program de master?

. Profesori, invatatori, educatori
(@ Administratia institutiilor educationale

() Specialistii in Tehnologii Informationale

Toti doritorii pasionati de tehnologii si
implementarea lor
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