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TEHNOLOGII DIN CADRUL CENTRULUI NATIONAL DE INOVARE DIGITALA iN EDUCATIE ,,CLASA VITORULUI”

Particularitati de varsta: 8+

Descriere tehnica:

Casti de realitate virtualad sunt dispozitive tehnologice
complexe si inovatoare care au capacitatea de a
transporta utilizatorii Tn lumi virtuale fascinante si
captivante. Pentru a realiza aceasta experienta
imersiva, castile VR utilizeazd o gama variata de
componente si tehnologii avansate. In primul rand,
acestea sunt echipate cu un set de ecrane special
concepute, care sunt montate in fata ochilor
utilizatorului si care oferd o imagine detaliatd si
realista a mediului virtual.

Aceste ecrane pot fi de diferite tipuri, cum ar fi
ecranele LCD sau OLED, si sunt impartite in doua
sectiuni, una pentru fiecare ochi, pentru a crea o
perceptie tridimensionala a mediului virtual. Pe langa ecrane, castile VR sunt echipate si cu o
varietate de senzori de miscare, inclusiv giroscopii, accelerometrele si magnetometrele, care
monitorizeaza si interpreteaza miscarile capului utilizatorului pentru a ajusta vizualizarea in
consecinta.

Lentilele sunt, de asemenea, componente esentiale ale castilor VR, fiind proiectate sa focalizeze
imaginea ecranului in fata ochilor utilizatorului, oferind o experienta vizuala clara si fara distorsiuni.
Toate aceste componente lucreaza impreuna armonios pentru a crea iluzia ca utilizatorul se afla
intr-un alt mediu, diferit de cel real, deschizand usi catre explorari si experiente virtuale nelimitate.

Castile VR pot avea diferite metode de interactiune, cum ar fi controlerele de mana, comenzi
vocale sau chiar urmarirea gesturilor mainilor, pentru a permite utilizatorului sa interactioneze cu
mediul virtual in mod natural.

Descriere didactica: Pe langa faptul ca castile de realitate virtuala (VR) sunt dispozitive
tehnologice avansate care ofera utilizatorilor o experientd imersiva si captivantd in medii virtuale
tridimensionale, acestea reprezinta o inovatie remarcabila in domeniul tehnologiei si pot fi utilizate
intr-o varietate de contexte educationale si de invatare cu multiple beneficii precum: ofera elevilor
oportunitatea de a experimenta subiecte de invatare intr-un mod imersiv si captivant, utilizatorii pot
interactiona cu mediul virtual, explordnd concepte complexe si dobandind intelegere prin
experimentare si manipulare directa, existd o varietate de aplicatii si experiente educationale
disponibile pentru castile VR, acoperind o gama largd de subiecte si domenii de studiu,
experientele virtuale care pot stimula curiozitatea si interesul elevilor, motivandu-i sa exploreze si
sa invete intr-un mod activ si participativ.

Recomandari pentru utilizarea in clasa:

% supervizare si indrumare - este important ca profesorii sa supravegheze si
sa indrume utilizarea castilor VR in clasa, asigurandu-se ca experientele
sunt relevante pentru obiectivele de invatare;

% planificare si integrare - introducerea castilor VR in curriculum ar trebui sa fie
planificata si integrata strategic in cadrul lectiilor si activitatilor de invatare;
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% evaluare - este necesar ca profesorii sa evalueze impactul utilizarii castilor
VR asupra intelegerii si performantei elevilor si sa adapteze practicile de

predare in consecinta.

Realitatea virtuala (VR) poate fi gestionata in mai multe etape pentru a asigura o integrare

eficienta in procesul de predare-invétare. in acest sens Class

VR este o platforma educationala care ofera o serie de

oportunitati si avantaje pentru invatare:

< Elevii pot explora locuri exotice, pot
experimenta evenimente istorice si pot

participa la simulari interactive care i

plaseaza in mijlocul actiunii;

Platforma Class VR permite

personalizarea  continutului si  a

experientelor de invatare in functie de
nevoile si interesele elevilor;

% Elevii pot interactiona cu mediul virtual
si pot explora subiectele de invatare intr-un mod activ si participativ;

% Class VR poate fi utilizat intr-o varietate de setari educationale, inclusiv n
clasa, la distanta sau in laboratoare specializate;

% Profesorii pot monitoriza progresul elevilor si pot evalua performanta lor in
timp real utilizand instrumentele si functiile de raportare incluse in platforma
Class VR;

“ Experientele de invatare imersive oferite de Class VR pot stimula
curiozitatea si interesul elevilor, motivandu-i sa exploreze si sa invete intr-un
mod activ si participativ.
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Discipline asociate: V Geografie V Biologie V Istorie
VAstronomie V Stiinte V Matematica

Resurse: https://classvr.ro/tehnologia-vr.php
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