I. Antet/Date generale

Denumirea institutiei de invatamant, localitate: IPLT "Mihail Sadoveanu”, or. Calarasi
Nume, prenume profesor, grad didactic: Gavrilita Catalina, grad didactic 11

Clasa (grupul tinta): clasa a 11-a, profil Real

Titlul proiectului: ,,Energia Verde mai Aproape de Noi,, (EVAN)

Disciplina de baza: Fizica

Discipline integrate: geografie, matematica, informatica, inginerie

Perioada si durata realizarii proiectului: 5 sdptamani

Realizarea proiectului: in cadrul orelor de fizica (trei lectii pe saptamana), in afara orelor, ca

tema pentru acasa; in laboratorul de fizica, acasa, altele

1. Resurse necesare

Resurse umane:
27 elevi din clasa a 11-a - Real; profesori de: geografie — Dima Alina, matematica —
Lisii Aliona, informatica — Gavrilita Alexei.

Resurse materiale (non-digitale) necesare pentru realizarea proiectului:
Panou solar, motor rotativ SERVO, placa Arduino, senzor de lumina, baterie Li-lon
1865, placaj, fire electrice, set de bobine transmisie-receptie; Spatiul de invatare —
laboratorul de fizica

Resurse hard:
Notebook Asus, Smart TV (Newline Display NAOS UP TT-7520UP), Multifunctional
laser Canon MFD i-Sensys X 1238i Il, Alb, telefon mobil, PASCO Wireless Light
Sensor.

Resurse soft:
Windows 10, SPARKvue PASCO, Canva, Learning Apps, Educatie Interactiva,
Wordwall, Mozaweb, Google Classroom, Google Sites, YouTube, PowerPoint,
Mentimeter, Adobe Premiere Pro

Resurse bibliografice:
Manual Fizica, clasa a XI-a, M. Marinciuc, S. Rusu, Chisindu: Stiinta, 2020 (Tema:

Protectia mediului. pag. 80)



Manual ”Geografia umana a lumii” clasa a 11, Sezont Ciubara, Zinaida Calanda, Maria
Primenciuc, Editura Lumina, 2014 (Tema: “Industria - ramura de baza a economiei

mondiale. Industria energetica” Pag. 84)

Sugestii de eficienta energetica Sursa: Premier Energy

Cum economisim energia electrica? Sursa: Moldova.org

Energia Verde si Panourile Solare Sursa: Radio Europa Libera Moldova

Beneficiile utilizarii energiei solare Sursa: Ecopresa.md

Costul proiectului:

Nr. | Resurse utilizate Costul
1. Placa Arduino 50 lei
2. Panou Solar 50 lei
3. Motor rotativ SERVO 50 lei
4, Senzor de lumina 10 lei
5. Baterie Li-ion 80 lei
6. Placaj 20 lei
7. Fire electrice 5 lei
8. Bobine 35
TOTAL: 300 lei
Competente:

1. Identificarea si descrierea fenomenelor fizice si a manifestarilor acestora prin observatii directe
si analize ale surselor de informatii, manifestand curiozitate si atentie.

2. Investigarea fenomenele fizice simple prin observare si experimentare, manifestand
perseverenta si precizie.

3. Analiza si interpretarea datelor si a informatiilor cu referire la fenomenele fizice simple si la
aplicatiile tehnice ale acestora, manifestand gandire critica.

4. Gestionarea cunostintelor si a capacitatilor din domeniul fizicii prin rezolvarea de probleme si

Situatii-problema cotidiene, manifestand atentie si creativitate.

I11: Caracteristici didactice ale proiectului

Scopul proiectului: Analiza impactului poluarii mediului si tranzitia catre un mediu ecologic si

eficient energetic, oferind o solutie efectiva si sustenabild pentru reducerea dependentei de sursele


https://premierenergy.md/info-utile/sugestii-de-eficienta-energetica/
https://www.moldova.org/cum-economisim-energia-electrica-10-recomandari-si-o-doza-de-inspiratie/
https://moldova.europalibera.org/a/tot-ce-trebuie-sa-stii-despre-eficienta-energetica-si-energie-verde-in-moldova/32368465.html
https://ecopresa.md/beneficiile-utilizarii-energiei-solare/

poluante de energie prin integrarea panourilor solare rotative si a tehnologiilor de incarcare
wireless.

Obiectivele proiectului:

Ou: sd proiecteze activitati de investigatie pentru/si solutionarea situatiilor problema;

Oq2: sa realizeze activitati concrete pentru a stimula spiritul de responsabilitate ecologica a
elevilor/comunitatii,

Os: sa utilizeze senzori si aplicatii pentru a identifica conditiile de mediu, pentru a maximiza
eficienta captarii energiei solare In functie de unghi sau conditiile meteorologice;

O« sa analizeze rezultatele masurarilor efectuate si formularea concluziilor prin aprecierea
rezultatului obtinut;

Os: sd execute constructia prototipului functional, a unui panou solar rotativ ce va alimenta

autobuzele scolare electrice, avand o statie de incarcare wireless.

Strategii didactice:
invé‘gare bazatad pe investigare, studiere surse suplimentare, asalt de idei, dezbateri si reflexii,
activitati practice pentru a consolida conceptele teoretice, integrare interdisciplinara, realizare

experimente, invatare colaborativa, integrare TIC, demonstrarea, Vvizite de studiu.

Strategii de evaluare:

Evaluarea prototipurilor si a modelelor create. Grila de evaluare

Lectie de prezentare/demonstrare a functionalitatii prototipului, colectarea feedback-ului de la
auditoriu. Prezentarea concluziilor intr-un format interactiv, demonstrand cum alegerile de zi cu

z1 pot contribui la un viitor mai sustenabil si mai ecologic.

Rezultate

1. Teme studiate

Fizica: Identificarea principalelor surse de poluare a mediului. Masuri de reducere a poluarii in
orizontul local.

Geografie: Resursele energetice din Republica Moldova. Energia regenerabila.

Informatica: Programare. Crearea unui program simplu care colecteaza si analizeaza date despre
energia solara produsa.

Matematica: Analiza datelor colectate si a graficelor.

Sugestii de eficienta energetica Sursa: Premier Energy

Cum economisim energia electrica? Sursa: Moldova.org

Energia Verde si Panourile Solare Sursa: Radio Europa Libera Moldova



https://docs.google.com/document/d/1qmUjUn0e0s2F67NQMf-3-AWVeHyY1JlkukZN0Ff23mg/edit?usp=sharing
https://premierenergy.md/info-utile/sugestii-de-eficienta-energetica/
https://www.moldova.org/cum-economisim-energia-electrica-10-recomandari-si-o-doza-de-inspiratie/
https://moldova.europalibera.org/a/tot-ce-trebuie-sa-stii-despre-eficienta-energetica-si-energie-verde-in-moldova/32368465.html

Beneficiile utilizarii energiei solare Sursa: Ecopresa.md

2. Competente dezvoltate

v Recunoasterea situatiilor problema ale mediului la nivel local din perspectiva eficientei
energetice.

v' Utilizarea tehnologiei pentru monitorizarea si optimizarea consumului energetic, cum ar fi
programarea simpla, analiza datelor, utilizarea senzorilor si a aplicatiilor pentru eficientizarea
consumului.

v" Identificarea problemelor de consum energetic si dezvoltarea de solutii creative si practice
pentru a reduce consumul si a maximiza utilizarea energiei verzi.

v Construirea si testarea unor modele practice, cum ar fi machetele de panouri solare,
dezvoltandu-le elevilor intelegerea principiilor ingineriei si abilitatile practice.

v' Impirtasirea rezultatelor cu comunitatea pentru a incuraja importanta rolului fiecarei
persoane in protejarea mediului, promovand un comportament responsabil fatd de consumul de

energie si resurse.

3. Resurse digitale elaborate

Nr. Resurse Modul de Denumirea
digitale realizare
(individual/grup)

Poster, Infografic, Hartd mentala, Individual Documentarea stiintifica
pliant, semn de carte (realizat in Canva

sau alt instrument de design grafic)

Video de motivare pentru gestionarea | Grup Video motivational

inteligenta a energiei

Colectare a datelor. Grup Colectarea datelor.
Video de prezentare a prototipului Grup Video prototip
Video final de prezentare a proiectului | Grup Video proiect

4. Produse materiale (obiecte fizice) elaborate

Elevii au dezvoltat un prototip inovator care imita migcarea naturald a florii — soarelui, urmarind
soarele pe parcursul zilei pentru a maximiza eficienta captarii energiei solare ce va alimenta
autobuzele scolare electrice, avand o statie de incarcare wireless.

Dispozitivul creat de elevi foloseste un sistem motorizat si senzori de lumina pentru a orienta
panoul solar in directia soarelui care ulterior vor Incarca wireless autobusele scolare electrice prin

inductie electromagnetica, avand o bobina de transmisie in podeaua parcarii si o bobina de receptie



https://ecopresa.md/beneficiile-utilizarii-energiei-solare/
https://drive.google.com/drive/folders/1uFKZNdBtf7BTfFFyNC3Ni2MoNgkry8Sj?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1uFKZNdBtf7BTfFFyNC3Ni2MoNgkry8Sj?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1YAiY2qbS9SpOCV3RWVG0jcmpp2_sEV6R/view?usp=drive_link
https://sites.google.com/sadoveanultcl.md/portofoliu-digital-c-gavrilita/proiecte-didactice/proiecte-elevi/proiect-steam-evan
https://drive.google.com/file/d/1ePmiA9vJ753CtCQ2Yv47jfdwij2uyr0m/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1noC1rEvnR95vCGAkoUuXA37iNJX2xyII/view?usp=sharing

montatd sub autobuz pentru a primi energie electrica fara fir. Prin acest proiect, elevii au
demonstrat cd un sistem inspirat de naturd poate duce la eficientd energetica, sustenabilitate si

accesul la tehnologiile verzi.

5. Solutii inovative propuse

Machetul are la baza un microcontroler Arduino, programat in limbajul C++, care este folosit
pentru a colecta informatii de la senzorii de lumina si a trimite comenzi cdtre motorul de rotatie.
Programarea acestui controler este necesara pentru a defini algoritmul de urmarire a soarelui si
pentru a asigura ca panoul se ajusteaza automat in functie de pozitia soarelui.

Un motor este esential pentru rotirea panoului in functie de semnalele primite de la senzorii de
lumina. Acesta permite ajustarea unghiului de inclinare pentru a asigura o captare maxima a
energiei.

Sinu in ultimul rand, este important alegerea unui panou fotovoltaic de dimensiuni potrivite pentru
prototip, care poate genera suficientd energie pentru testare. Panoul este conectat la sistemul de
rotatie si la echipamentele de monitorizare a eficientei.

Tehnologia de urmarire solara este deja folosita la scara mare, dar implementarea unui sistem de
incarcare wireless pentru autobuzul scolar electric cét si accesul elevilor la surse de energie pentru
dispozitivele lor (telefoane, tablete, laptopuri) in timpul programului scolar, eliminand nevoia de
cabluri si reducand timpul necesar pentru incarcare, este un exemplu de inovatie si sustenabilitate.
Am recomandat IPLT ,,M. Sadoveanu” sa analizeze prototipul nostru, deoarece institutia noastra
face parte din proiectul ,,Retea de Scoli Model”. Astfel scoala devine un exemplu de inovatie si
sustenabilitate, contribuind la reducerea amprentei de carbon si oferind elevilor un mediu
educational modern, conectat la tehnologiile viitorului.

Grad de inovatie: mediu.

(Dovezi in video) \/ideo

IV. Definirea proiectului

Descrieti problema abordata in cadrul proiectului STEAM.

In cadrul proiectului STEAM ,,Energia Verde mai Aproape de Noi” (EVAN), problema
abordata este necesitatea tranzitiei cdtre surse de energie sustenabile pentru a reduce dependenta
de combustibilii fosili si pentru a combate efectele negative ale schimbarilor climatice. Aceasta
tranzitie este cruciald in contextul actual, fiind dependenti de importul energiei, consumul de
energie crescand constant, iar impactul asupra mediului si sdnatatii oamenilor devine din ce in ce

mai evident.


https://sites.google.com/sadoveanultcl.md/portofoliu-digital-c-gavrilita/proiecte-didactice/proiecte-elevi/proiect-steam-evan

Proiectul isi propune sa ofere o solutie inovativa prin promovarea si utilizarea surselor de energie
regenerabild, precum energia solara.
In plus, proiectul abordeaza:

v" Educatia si constientizarea publicului cu privire la avantajele energiei verzi si la
impactul negativ al combustibililor fosili.

v Optimizarea utilizarii energiei prin tehnologie, simuldri si managementul eficient al
resurselor.

v Dezvoltarea de solutii practice care pot fi integrate in viata de zi cu zi pentru a reduce

amprenta de carbon.

Elevii claselor a 11-a sunt protagonistii proiectului STEAM: Energia Verde mai Aproape de Noi
- EVAN, care prevede implementarea incarcarii wireless a autobuzelor scolare si este combinata
cu energia solard pentru maximizarea autonomiei si reducerea costurilor.

Proiectul abordeaza, in esentd, problema sustenabilitatii energetice si contribuie la dezvoltarea
unui viitor verde, unde energia regenerabild este accesibild, eficientd si bine inteleasa de catre

comunitate.

Identificarea problemei.

Ideea de a elabora un panou solar rotativ a aparut din necesitatea de a maximiza eficienta captarii
energiei solare, iar autobuzele electrice cu incarcare wireless sunt o solutie moderna, sustenabila
si eficienta pentru transportul scolar, aceasta tehnologie reducand poluarea, costurile de intretinere
si dependenta de combustibilii fosili.

Problema initiala:

v" Dependenta institutiei de combustibili fosili.

v' Panourile fixe capteazd doar o parte din energia disponibild zilnic, deoarece sunt
pozitionate in unghiuri fixe care nu se adapteaza la miscarea soarelui.

v’ Pentru a produce o cantitate suficienta de energie, este necesar un numar mare de panouri
solare, ceea ce implica costuri mari de instalare si intretinere. Un panou rotativ ar putea optimiza
captarea luminii solare, reducand astfel numarul de panouri necesare.

v Un autobuz scolar ce foloseste combustibil emite cateva zeci de tone tone de CO, anual,

afectand sanatatea elevilor si a comunitatii.

Beneficiile si impactul asupra comunitatii:
v" Panoul solar rotativ poate produce cu pana la 30-40% mai multd energie decat unul fix,

asigurand o eficienta sporita pe tot parcursul zilei.



v Implementarea unor algoritmi de inteligentd artificiala (AI) pentru a urmari miscarile
soarelui mai precis, adaptand automat unghiurile de rotatie in functie de conditiile meteorologice
si de locatia geografica.

v Cu o captare sporitd de energie, utilizatorii pot instala un numir mai mic de panouri,
obtinand aceeasi productie de energie, ceea ce reduce costurile de implementare si de Intretinere.

v’ Furnizarea energiei curate pentru autobuzul electric, banci inteligente si iluminat public.

v Motoarele electrice au o eficienta de 85-90%, fatd de doar 30-40% la motoarele diesel.

v’ Incarcarea wireless are o eficientd de 80-90%, comparabili cu incircarea prin cablu.

v' Proiectul ajuta elevii si comunitatea sa inteleaga impactul energiei solare si al tehnologiilor

verzi asupra mediului si sd devind promotori ai sustenabilitatii.

Argument si importanta.

Proiectul unui panou solar rotativ este esential deoarece adreseaza cateva mari provocari:
micsorarea impactului asupra poludrii mediului precum, cresterea eficientei energetice si
reducerea dependentei de sursele traditionale de energie neregenerabila. Implementarea unui
sistem de incarcare wireless pentru autobuzul scolar electric, banci inteligente dotate cu USB si
incarcatoare wireless, elimind nevoia de cabluri si reduce timpul necesar pentru incarcare.

v' Maximizarea captarii energiei solare. Panoul rotativ permite utilizarea mai eficientd a
energiei disponibile, chiar si 1n zilele mai scurte sau 1n perioadele de iarna, cand lumina solara este
limitata.

v" Reducerea costurilor pe termen lung. Avand un sistem care maximizeaza captarea energiei,
utilizatorii pot instala un numar redus de panouri, diminuand astfel costurile de intretinere si
achizitie pe termen lung.

v' Promovarea sustenabilitdtii si responsabilitatii ecologice. Acesta reprezinta o oportunitate
educativa, ajutand elevii si comunitatea sa inteleaga importanta tranzitiei catre energie verde si
modul in care solutiile tehnologice pot influenta pozitiv mediul.

v’ Dezvoltarea abilitatilor STEAM si incurajarea inovarii. Este un proiect interdisciplinar
care 11 stimuleaza pe elevi sd gandeasca critic, s rezolve probleme si sd inoveze, competente
esentiale pentru viitorul lor profesional si pentru un mediu economic 1n continud schimbare.

v’ Crearea unei solutii inovative si aplicabile institufiei. Autobuzele electrice cu incarcare
wireless sunt ecologice, eficiente si economice. Incarcarea wireless elimind nevoia de cabluri,
reducand uzura si cresterea eficientei. Utilizarea energiei regenerabile (solara) face sistemul 100%
sustenabil. Scolile inteligente ale viitorului vor integra aceste tehnologii pentru un mediu mai curat

si un transport mai eficient.



Investigatii anterioare.

Se va investiga eficienta energeticd prin abordarea stiintifica la diferite materii (fizica, geografie,
matematica, informaticd). Proiectul deschide o oportunitate pentru ca elevii sa exploreze
tehnologii de urmarire a soarelui, cum ar fi motoarele si senzorii de lumind care permit panourilor
sa se miste in functie de pozitia soarelui. Aceastd experientd de prototipare le va Imbunatati
cunostintele despre mecanica de rotatie, senzori, inductie electromagnetica si programarea de baza.
Utilizand senzorii PASCO se vor realiza masuratori de performanta si comparatii intre energia
captatd de un panou fix si un panou rotativ in diferite conditii meteo (masurdrile sunt efectuate
iarna), ceea ce permite elevilor sd vadd impactul real al acestei tehnologii. Aceasta este o
oportunitate importanta pentru ca elevii sa foloseasca instrumente de masurare, sa analizeze date
si sd traga concluzii.

v’ Captarea limitata a energiei solare de catre panourile fixe. Panourile solare fixe nu pot
capta eficient lumina pe tot parcursul zilei, deoarece unghiul sub care lumina ajunge pe panou
variaza pe masura ce soarele se deplaseaza pe cer. Aceasta reduce eficienta si limiteaza productia
de energie.

v’ Lipsa unei optimizari automatizate pentru captarea luminii solare. Majoritatea sistemelor
solare traditionale nu dispun de un mecanism automatizat care sd le permita sa urmareasca pozitia
soarelui. Astfel, acestea raiman inactive in perioadele zilei cand unghiul soarelui nu este favorabil.

v’ Cresterea constientizarii si educatiei cu privire la eficienta energetica si tehnologiile verzi.
Desi energia regenerabila este tot mai populard, exista in continuare o lipsd de educatie practica in

randul tinerilor cu privire la eficienta energetica si tehnologiile verzi.

Conexiuni cu disciplinele STEAM.

Stiinta.

Se va investiga eficienta energetica prin abordarea stiintificd la diferite materii
(fizica,

geografie, informatica). Investigatii ale tehnologiei si a stiintei pentru a dezvolta
solutii mai eficiente si sustenabile pentru problemele de mediu.

Fizica: Protectia mediului.

Geografie: Industria - ramura de bazd a economiei mondiale. Industria
energetica.

Informatica: Programare. Crearea unui program simplu care colecteazd si

analizeaza date despre energia solara produsa.




Tehnologie.

Utilizarea senzorilor PASCO si aplicatia SPARK-vue pentru a efectua
masurdtori ai luminozitdtii, efectudnd comparatii intre energia captatd de un
panou fix si un panou rotativ.

Realizarea video-ului de prezentare si totalizare.

Inginerie.

Utilizeaza panou solar pentru captarea energiei solare si o transforma in energie
electrica, senzori de lumina care detecteaza intensitatea luminoasa si ajuta la
orientarea panoului spre cea mai puternica sursa de lumina, microcontroler —
proceseaza datele primite de la senzori si controleazd motorul pentru a ajusta
pozitia panoului, Servomotor ce permite rotirea precisa a panoului solar spre
directia optima si un cadru de sustinere ce permite miscarea panoului pe un ax
rotativ. Incarcarea wireless foloseste inductia electromagnetici pentru a
transfera energie intre o placa emititoare si una receptoare.

Arte.

Creeaza designul estetic al prototipului functional, combinand elementele
tehnice si artistice pentru a obtine un echilibru Intre functionalitate si estetica.
Dezvoltd o campanie de constientizare pentru elevi si comunitate, incluzand

postere, videoclipuri si aplicatii pentru gestionarea eficientd a consumului.

Matematica.

Analizeaza datele colectate si graficele de la senzorii PASCO.

Determina unghiul de inclinare si azimutul acestuia pe baza pozitiei soarelui pe
cer. Acest calcul implica trigonometrie si geometrie sferica.

Analizeaza in grafice si diagrame a volumului de energie regenerabild si calculul
eficientei conversiei energiei solare in electricitate.

Efectueaza calcule si masuratori pentru materialele parcarii autobuzelor scolare.

Rolul-cheie al TIC in proiect.

TIC sunt esentiale in toate etapele dezvoltarii prototipurilor, de la design si automatizare pana la
monitorizare si diseminare a rezultatelor. Aceste tehnologii nu doar cd faciliteazd crearea unui
prototip inovativ, dar ofera si o platforma educativa interactiva care contribuie la invatarea activa

si aplicatd a elevilor in domeniul energiei verzi si al sustenabilitatii.



v" TIC a facilitat colaborarea intre elevi si profesori, prin platforme educationale online
(Google Classroom), care au permis partajarea ideilor, resurselor si progreselor. Elevii au
colaborat in mod eficient, au primit feedback in timp real si au facut schimb de solutii.

v' Elevii au acces la informatie si la metode interactive de invitare (Learningapps,

Educatieinteractiva), simulari interactive (PhET Interactive Simulation, Vascak).

v Elevii au utilizat TIC pentru a prezenta rezultatele proiectului, prin crearea de postere,
infografice, prezentiari multimedia, benzi desenate, rapoarte interactive si videoclipuri
educationale (Canva, CapCut, Formulare, Mentimeter, Padlet).

v" In procesul de colectare si analizi a datelor (PASCO).

v Arduino este programat in Arduino IDE, utilizdnd un limbajul de programare C++, sa
controleze motorul de rotatie in functie de datele provenite de la senzorii de lumina.

v Senzorii de lumina se bazeaza pe TIC pentru a transmite datele de la senzorii fizici catre

microcontroler.

Implicarea partilor interesate

v" Elevii sunt principalii beneficiari ai proiectului. Acestia dobandesc abilitati si cunostinte
esentiale in domeniul economisirii energiei, importanta energiei regenerabile, invatand despre
energia solara, tehnologiile fotovoltaice, automatizare, inductie electromagnetica, programare si
design ingineresc.

v" Profesorii sunt implicati activ in ghidarea si facilitarea procesului educativ, ajutand elevii
sa Inteleaga concepte stiintifice complexe si sa aplice teoria in practicd. Acest proiect poate stimula
interesul pentru STEM (Stiinta, Tehnologie, Inginerie si Matematicd) si poate promova invatarea
activa.

v Comunitatea locald, societatea a beneficiat de pe urma acestui proiect prin cresterea
constientizarii asupra sustenabilitatii si utilizarii energiei regenerabile (diseminarea informatiei pe
diferite platforme).

La prezentarea prototipului, directorul institutiei a avut o abordare proactiva referitor la beneficiile
pe termen lung ale utilizdrii panourilor solare, mentionand avantajele economice, ecologice si de
imbunatatire a conditiilor de lucru sau de invatare. De inclus in lista de sarcini pentru renovarea

institutiei de viitor.

Posibilititi de inovatie.
v" Utilizarea unor mecanisme de rotatie mai eficiente si mai durabile, cum ar fi motoare fara

perii, care sunt mai eficiente din punct de vedere energetic si au o duratd de viatd mai lunga.



v Aplicarea nanotehnologiei pentru a crea celule solare mai eficiente care pot capta o
cantitate mai mare de energie solard intr-o perioadd mai scurtd de timp, chiar si in conditii de
iluminare mai slaba.

v' Cercetarea de materiale mai sustenabile si mai ecologice pentru constructia panourilor
solare, pentru a reduce impactul asupra mediului pe intreaga durata de viata a produsului. Acestea
ar putea include materiale reciclabile sau biomateriale.

v’ Proiectarea unui sistem hibrid care combind energia solard cu alte surse regenerabile,
precum energia eoliand sau energia geotermala.

v’ Integrarea sistemelor solare intr-0 retea inteligentd de distributie a energiei care poate
monitoriza si ajusta fluxurile de energie in functie de cerere si oferta.

v'Integrarea panourilor transparente pe geamuri.

Fezabilitatea proiectului STEAM.
Institutia noastra a fost selectata intr-un proiect de renovare si dotare dupa cele mai inalte standarde
in domeniu. Vor fi implementate resurse financiare pentru a aduce beneficii semnificative in ceea
ce priveste eficienta energetica, confortul elevilor, al personalului si gestionarea inteligentd a
energiei. Din punct de vedere tehnic, proiectul este realizabil cu echipamentele disponibile pe
piat, fiind benefic pe termen lung. In acest context, in sprijinul comunitatii, APL si MEC pot spori

fezabilitatea proiectului.

V. Scenariul didactic/Desfasurarea activitatilor



Exemplu de activitati schematice, varianta 1.

Activitatea

Resurse materiale/
hard/soft

Resurse

umane

Produse

Saptamana 1-2: Identificarea Problemei

Scop: Familiarizarea cu conceptele de energie verde

si intelegerea importantei tranzitiei catre surse de
energie verde.

e Masurari cu aplicatia AirVisual.

Sugestii de eficienta energetica Sursa: Premier Energy

Cum economisim energia electrica?

Sursa: Moldova.org
« Economisirea energiei electrice.

o ,Top al eficientei energetice”.

 Studierea diferitor tipuri de energie regenerabila si

impactul acestora asupra mediului.
« Avantajele energiei verzi versus energiei
conventionale.

o Efectele poluarii asupra climei si mediului.

o Exemple de tari sau orase care folosesc energie

verde. ,,Cum putem invata din exemplul lor?”
e ,Calarasi in Verde”

o Crearea de benzi desenate cu Al

Elevii clasei | Manuale scolare

all-a; Aplicatia AirVisual
profesor de | Resurse web
fizica, Classroom
geografie Canva

Google Sites
Google
Educatie online
Canva

YouTube

Masurari ale poludrii mediului din diferite
zone ale orasului Calarasi.

Afise vizuale care sa sublinieze importanta
economisirii energiei electrice.

Videoclipuri scurte realizate de elevii din liceu
cu metode simple de economisire a energiei

(video distribuit pe retelele de socializare si

publicat pe YouTube).

Semne de carte cu tematica energia verde care

indeamna elevii, profesorii, cititorii Bibliotecii
Raionale ,,Grigore Vieru” Caldrasi la
economisirea resurselor energetice.

Postere ,,Top al eficientei energetice”.
Infografice despre tipurile de energie verde.
Pliante Impactul energiei conventionale si
poluarii asupra naturii si climei.

Exemple de tiri sau orase de top care folosesc

energie verde.



https://premierenergy.md/info-utile/sugestii-de-eficienta-energetica/
https://www.moldova.org/cum-economisim-energia-electrica-10-recomandari-si-o-doza-de-inspiratie/
https://sites.google.com/sadoveanultcl.md/portofoliu-digital-c-gavrilita/proiecte-didactice/proiecte-elevi/proiect-steam-evan
https://drive.google.com/drive/folders/1uFKZNdBtf7BTfFFyNC3Ni2MoNgkry8Sj?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1YAiY2qbS9SpOCV3RWVG0jcmpp2_sEV6R/view?usp=drive_link
https://www.facebook.com/share/v/1ABxpR8zhs/
https://www.youtube.com/watch?v=8lAVSPJFJ0g
https://drive.google.com/drive/folders/10q1Cbe0UAKTUGMMswvctYCD3W3iVbbjB?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1uFKZNdBtf7BTfFFyNC3Ni2MoNgkry8Sj?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1uFKZNdBtf7BTfFFyNC3Ni2MoNgkry8Sj?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1uFKZNdBtf7BTfFFyNC3Ni2MoNgkry8Sj?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1uFKZNdBtf7BTfFFyNC3Ni2MoNgkry8Sj?usp=drive_link

Cata energie regenerabild exista in Moldova si cata ar

putea fi?
Sursa: PNUD undp.org

o Cercetarea functiondrii panourilor solare si a
impactului lor asupra mediului.

e Analiza, realizata in grafice si diagrame, pentru a
interpreta vizual volumului de energie electrica din
surse regenerabile si calcule privind eficienta
conversiei energiei solare in energie electrica.

Energia verde si panourile solare.

Sursa: Radio Europa Libera Moldova

Beneficiile utilizarii energiei solare.

Sursa: Ecopresa.md

Cum functioneaza energia solara?

Sursa: Ecosunpower.ro

e Organizarea de discutii cu elevii claselor a VI-a
despre ,,Energia Regenerabilda”, pentru constientizarea
si promovarea importantei energie verzi.

e Crearea unei campanii pe retelele sociale, in fiecare
zi din saptdmana, lansand o provocare specifica pentru
participanti, #SaptamanaFaraStandby, finalul

companiei fiind completarea unui formular.

Exemple de succes la nivel Raional.

Povestea EcoMan cu benzi desenate.

Diagrame, scheme, grafice ale energie din

surse regenerabile pentru RM 1n ultimii ani.
Carti digitale pentru calculul necesarului de

panouri solare pentru o locuinta medie /

institutia noastra si analiza economica.
Grafice, diagrame despre sursele regenerabile
din RM.

Activitatea cu elevii clasei a VI-a (Foto)

Campania pe retelele de socializare —

Consiliul Liceului.

Provocarea.

Analiza chestionarului.



https://www.undp.org/ro/moldova/news/cata-energie-regenerabila-exista-moldova-si-cata-ar-putea-fi
https://www.undp.org/ro/moldova/news/cata-energie-regenerabila-exista-moldova-si-cata-ar-putea-fi
https://moldova.europalibera.org/a/tot-ce-trebuie-sa-stii-despre-eficienta-energetica-si-energie-verde-in-moldova/32368465.html
https://moldova.europalibera.org/a/tot-ce-trebuie-sa-stii-despre-eficienta-energetica-si-energie-verde-in-moldova/32368465.html
https://ecopresa.md/beneficiile-utilizarii-energiei-solare/
https://ecopresa.md/beneficiile-utilizarii-energiei-solare/
https://www.youtube.com/watch?v=9_4cf4KnC0g
https://www.youtube.com/watch?v=9_4cf4KnC0g
https://forms.gle/D7N9bBPEKqgmZXjbA
https://drive.google.com/drive/folders/1uFKZNdBtf7BTfFFyNC3Ni2MoNgkry8Sj?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1_n5gf88pk2OQc5ctGYWl2GaFHteEdHSf/view?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1uFKZNdBtf7BTfFFyNC3Ni2MoNgkry8Sj?usp=drive_link
https://sites.google.com/sadoveanultcl.md/portofoliu-digital-c-gavrilita/proiecte-didactice/proiecte-elevi/proiect-steam-evan
https://www.storyjumper.com/book/read/177264281/6748d07516987
https://www.storyjumper.com/book/read/178723821/67980329a5cca
https://www.canva.com/design/DAGXxG6OVUY/YoqnIWnmqx0tYU4YZ31Dlw/watch?utm_content=DAGXxG6OVUY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h64ee8a1ac8
https://drive.google.com/drive/folders/1pRmIBAtKlQKwBsQumT8Iml9Kz9NZXcg1?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1pRmIBAtKlQKwBsQumT8Iml9Kz9NZXcg1?usp=sharing
https://www.facebook.com/share/v/15sfa6iyZs/
https://www.facebook.com/share/v/15sfa6iyZs/
https://www.facebook.com/share/v/15PEMH3TgM/
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1OoYNwU25cBluRdvGUJ6dR2u5yQagTKKg2vwfr4TjIb4/edit?usp=sharing

e Informarea tuturor elevilor din institutie despre Campania de informare (Foto)

importanta economisirii energiei si utilizarea energiei Analiza institutiilor din or. Cilarasi care
regenerabile. utilizeaza energia verde

e Organizarea unor sesiuni cu experti in energie Interviu cu directorul LT ,,M. Sadoveanu”
verde si vizite la centrale solare pentru a Intelege direct despre implementarea proiectului

aplicatiile energiei solare.
e Interviu cu directorul institutiei.
e Realizarea machetelor Casa/Oras eco-friendly

Elevii construiesc machete model pentru o casé sau un Machete Casi/Oras eco-friendly

oras, care utilizeaza energia regenerabila.

Saptamana 3: Confectionarea prototipului functional

Scop: Realizarea machetei /PLT ,, Mihail Sadoveanu” | Elevii clasei | Materiale reciclabile Macheta IPLT ,.Mihail Sadoveanu”
Elevii construiesc macheta model pentru institutia all-ga; Placa Arduino

noastrd, care utilizeaza energia regenerabila si profesor de | Panou Solar

incdrcarea wirlwess pentru autobusele scolare. fizica, Motor rotativ SERVO

Scop: Realizarea efectiva a prototipului pe baza profesor de | Senzor de lumina Video

schitei, pundnd in practica cunostingele de inginerie si | informatica | Baterie Li-ion Proiect STEAM - EVAN — Realizarea
mecanicd. Placaj prototipului functional

Elevii construiesc structura panoului solar rotativ, Fire electrice

fixand panoul si conectand componentele necesare Arduino IDE

(motor, suport, senzori). Set bobine

Jucarie autobuz



https://drive.google.com/drive/folders/1Cn2YNhSokzrIWqbW7TRapK255-CPdrHJ?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1UOy8ivsgJFv0oP6AD5wzJDjlLUf_ESXL/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1UOy8ivsgJFv0oP6AD5wzJDjlLUf_ESXL/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1UOy8ivsgJFv0oP6AD5wzJDjlLUf_ESXL/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1UOy8ivsgJFv0oP6AD5wzJDjlLUf_ESXL/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1zD_eH6B1bA1RrgJHhDTpJ-Ub1kS6428G?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1zD_eH6B1bA1RrgJHhDTpJ-Ub1kS6428G?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1wdbZlfOF6qW3M2lC3Jwmc01g1KIzb5ue/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1wdbZlfOF6qW3M2lC3Jwmc01g1KIzb5ue/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1ePmiA9vJ753CtCQ2Yv47jfdwij2uyr0m/view?usp=drive_link
https://sites.google.com/sadoveanultcl.md/portofoliu-digital-c-gavrilita/proiecte-didactice/proiecte-elevi/proiect-steam-evan
https://sites.google.com/sadoveanultcl.md/portofoliu-digital-c-gavrilita/proiecte-didactice/proiecte-elevi/proiect-steam-evan

Scop: Implementarea functiei de rotatie automata,
dezvoltand abilitati de programare si control.
Folosind un microcontroler Arduino, elevii
programeaza senzorii pentru a detecta directia soarelui

si a roti panoul 1n functie de pozitia acestuia.

PC elevi

Saptamana 4: Efectuarea masuratorilor

Scop: Definirea provocarii proiectului, evidentiind
necesitatea unei solutii eficiente de captare a energiei
solare.

Elevii discutd despre problemele intdmpinate de
panourile solare fixe si exploreaza beneficiile urmaririi
soarelui pentru captarea optima a energiei.

Utilizand senzorii PASCO efectuati

masuratori ai luminozitatii. Analizati datele colectate
si graficele de la senzorii PASCO.

Efectueaza masurari si calcule despre dimensiunile si
materialele necesare pentru constructia parcarii

autobuselor scolare.

Elevii clasei
all-a;
profesor de
fizica,
profesor de

matematica

Senzor de luminozitate
PASCO, Aplicatia
SPARK-vue, PC profesor,
telefon, Shenyang Libida
Steel Structure

Engineering Co., Ltd

Proiect STEAM - EVAN- Efectuarea

masurarilor

Masurari si calcule materiale - parcare

autobuse scolare

Saptamana 5: P

rezentarea rezultatelor

Scop: Dezvoltarea abilitatilor de comunicare §i
organizare, prezentdnd rezultatele proiectului intr-un

mod clar si coerent.

Elevii clasei
all-a;

Adobe Premier Pro

DaVinci Resolve

Video / PPT / Poster cu prezentarea proiectului
Proiect STEAM - EVAN - site-ul personal cu

toate informatiile si documentele despre proiect



https://sites.google.com/sadoveanultcl.md/portofoliu-digital-c-gavrilita/proiecte-didactice/proiecte-elevi/proiect-steam-evan
https://sites.google.com/sadoveanultcl.md/portofoliu-digital-c-gavrilita/proiecte-didactice/proiecte-elevi/proiect-steam-evan
https://drive.google.com/drive/folders/1hBLuA9D7B36kXynjYEdhCJiTUezm81yS?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1hBLuA9D7B36kXynjYEdhCJiTUezm81yS?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1noC1rEvnR95vCGAkoUuXA37iNJX2xyII/view?usp=sharing
https://www.canva.com/design/DAGd3W1fBoI/YUcKacxwlbbK2RQXLr4Xkg/view?utm_content=DAGd3W1fBoI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h481662f473
https://drive.google.com/file/d/1q_TrT3lbd5ZVA2lM_WVk8FMMps0UN5x3/view
https://sites.google.com/sadoveanultcl.md/portofoliu-digital-c-gavrilita/proiecte-didactice/proiecte-elevi/proiect-steam-evan

Elevii pregatesc o prezentare in care explica conceptul,
procesul de realizare, provocdrile intampinate si
solutiile propuse.

Prezentarea este urmatd de o sesiune de feedback de la
profesori si colegi, iar elevii reflecteaza asupra
experientei, lectiilor invatate si potentialelor

imbunatatiri.

profesor de

fizica

IV. Prezentarea rezultatelor




Tabel 1. Instrumente digitale utilizate

Nr. Denumire Functionalititi | Menirea | Localizare Tip licenta Adresa web
instrument utilizate didactica
1. | Canva Instrument de | Elaborare / Web Libera https://www.canva.com/
design Editare https://www.canva.com/policies/terms-of-use/
grafic online postere,
infografice,
prezentari,
semne de
carte, video,
grafice,
fotografii.
2. | Educatieinteractiva | Platforma de Creare / Web Libera https://educatieinteractiva.md/
activitati Publicare/ https://educatieinteractiva.md/policy
interactive Utilizare de
activitati
interactive
3. | MS Elaborare Elaborare / Calculator | Proprietar https://microsoft-powerpoint-
PowerPoint prezentare Redactare / | profesor https://www.microsoft.com/en-us/microsoft- | 2016.en.softonic.com/
interactiva cu Redare 365-life-hacks/presentations/10-20-30-rule-
elemente prezentari of-powerpoint
multimedia
4. | SPARK-vue Aplicatie de Efectuarea Calculator | Libera https://www.pasco.com
PASCO colectare, masuratorilor | Profesor https://www.pasco.com/about-us/iso-
vizualizare si si colectarea | Telefon certification
analiza datelor elevi
de date pentru
invatarea
STEM
5. | Audacity Redactare fisier | Inregistrare / | Calculator | Libera ((CC-BY 3.0) https://www.audacityteam.org/
34.2 audio redactare https://github.com/audacity/
(extragere audio

fragment)



https://www.canva.com/policies/terms-of-use/
https://www.canva.com/
https://educatieinteractiva.md/policy
https://educatieinteractiva.md/
https://www.microsoft.com/en-us/microsoft-365-life-hacks/presentations/10-20-30-rule-of-powerpoint
https://www.microsoft.com/en-us/microsoft-365-life-hacks/presentations/10-20-30-rule-of-powerpoint
https://www.microsoft.com/en-us/microsoft-365-life-hacks/presentations/10-20-30-rule-of-powerpoint
https://microsoft-powerpoint-2016.en.softonic.com/
https://microsoft-powerpoint-2016.en.softonic.com/
https://www.pasco.com/about-us/iso-certification
https://www.pasco.com/about-us/iso-certification
https://www.pasco.com/
https://github.com/audacity/
https://www.audacityteam.org/

6. | CapCut Editor video Crearea de Calculator | Libera https://www.capcut.com/
multifunctional | montaje Telefon https://www.capcut.com/clause/privacy-
video policy
7. | DaVinci Resolve Editor video si | Crearea de Calculator | Libera https://www.blackmagicdesign.com/
corectie de montaje https://www.blackmagicdesign.com/privacy
culoare video
8. | Adobe Instrument de | Editare video | Calculator | Proprietar https://www.adobe.com/
Premier redactare video https://www.adobe.com/legal/terms.html
9. | Mentimeter Elaborare Elaborare si | Web Libera https://www.mentimeter.com/
prezentare realizare https://www.mentimeter.com/trust/legal/terms
interactiva feedback
cu elemente
multimedia
10/ YouTube Site cu continut | Utilizare/ Web Libera https://www.youtube.com/
video. incarcare de https://policies.google.com/privacy?hl=ro
Incarcare/ video.
distribuire/
vizionare
clipuri video.
11| Padlet Aplicatie (wall) | Elaborare si | Web Libera https://padlet.com/

unde se publica
mesaje scurte
Cu text,
imagini, clipuri
video si / sau
legdturi.

realizare
de reflectii.

https://padlet.help/l/ro/article/zof2mh33a6-
politica-ia



https://www.capcut.com/clause/privacy-policy
https://www.capcut.com/clause/privacy-policy
https://www.capcut.com/
https://www.blackmagicdesign.com/privacy
https://www.blackmagicdesign.com/
https://www.adobe.com/legal/terms.html
https://www.adobe.com/
https://www.mentimeter.com/trust/legal/terms
https://www.mentimeter.com/
https://policies.google.com/privacy?hl=ro
https://www.youtube.com/
https://padlet.help/l/ro/article/zof2mh33a6-politica-ia
https://padlet.help/l/ro/article/zof2mh33a6-politica-ia
https://padlet.com/

Tabel 2. Resurse digitale de continut utilizate

Nr Denumire Tip Menirea Autor Localizare Tip licenta Adresa
resursa resursa didactica web

1. | Prezentarea Clasa Crearea si Google Google | Libera https://classroom.google.com/
temelor virtuala | distribuirea Classroom | https://policies.google.com/ter

temelor ms?hl=ro

2. | Sugestii de Pagind | Informare ICS ”Premier Web Libera https://premierenergy.md/info-
eficienta Web despre Energy” SRL https://premierenergy.md/legisl | utile/sugestii-de-eficienta-
energetica. eficienta atie-si-reglementare/ energetica/

energetica.

3.| Cum economisim | Pagina | Informare Asociatia Web Libera https://www.moldova.org/cum-

energia electrica? | Web despre Obsteasca https://www.moldova.org/politi | economisim-energia-electrica-10-
metodele de Sud-Est ca-de-confidentialitate/ recomandari-si-o-doza-de-
economisire a | Media inspiratie/
energie
electrice.

4. | Cata energie Pagina | Informare PNUD Web Libera https://www.undp.org/ro/moldova/n
regenerabila Web despre energie | United https://www.undp.org/copyrigh | ews/cata-energie-regenerabila-
exista in Moldova regenerabila Nations t-terms-use exista-moldova-si-cata-ar-putea-fi
si cata ar putea exista in Development
fi? Moldova? Programme

5. | Balanta Pagina | Utilizat Biroul Web Libera https://statistica.gov.md/files/files/p
energetica a Web pentru date National de https://statistica.gov.md/ro/con | ublicatii_electronice/balanta_energ
Republicii statistice, statistica a ditii-de-utilizare-a-datelor- etica/Balanta_energetica_editia_20
Moldova editia prezentare de | Republicii biroul-national-de-statistica- 23_rom.pdf
2023 diagrame. Moldova 139 4417.html

6. | Tot ce trebuie sa | Pagind | Utilizat Radio Europa Web Libera https://moldova.europalibera.org/a/t
stii despre Web pentru studiul | Libera https://moldova.europalibera.or | ot-ce-trebuie-sa-stii-despre-

eficienta
energetica si

energiei verzi
din RM.

Moldova

/p/4536.html

eficienta-energetica-si-energie-
verde-in-moldova/32368465.html



https://policies.google.com/terms?hl=ro
https://policies.google.com/terms?hl=ro
https://classroom.google.com/
https://premierenergy.md/legislatie-si-reglementare/
https://premierenergy.md/legislatie-si-reglementare/
https://premierenergy.md/info-utile/sugestii-de-eficienta-energetica/
https://premierenergy.md/info-utile/sugestii-de-eficienta-energetica/
https://premierenergy.md/info-utile/sugestii-de-eficienta-energetica/
https://www.moldova.org/politica-de-confidentialitate/
https://www.moldova.org/politica-de-confidentialitate/
https://www.moldova.org/cum-economisim-energia-electrica-10-recomandari-si-o-doza-de-inspiratie/
https://www.moldova.org/cum-economisim-energia-electrica-10-recomandari-si-o-doza-de-inspiratie/
https://www.moldova.org/cum-economisim-energia-electrica-10-recomandari-si-o-doza-de-inspiratie/
https://www.moldova.org/cum-economisim-energia-electrica-10-recomandari-si-o-doza-de-inspiratie/
https://www.undp.org/copyright-terms-use
https://www.undp.org/copyright-terms-use
https://www.undp.org/ro/moldova/news/cata-energie-regenerabila-exista-moldova-si-cata-ar-putea-fi
https://www.undp.org/ro/moldova/news/cata-energie-regenerabila-exista-moldova-si-cata-ar-putea-fi
https://www.undp.org/ro/moldova/news/cata-energie-regenerabila-exista-moldova-si-cata-ar-putea-fi
https://statistica.gov.md/ro/conditii-de-utilizare-a-datelor-biroul-national-de-statistica-139_4417.html
https://statistica.gov.md/ro/conditii-de-utilizare-a-datelor-biroul-national-de-statistica-139_4417.html
https://statistica.gov.md/ro/conditii-de-utilizare-a-datelor-biroul-national-de-statistica-139_4417.html
https://statistica.gov.md/ro/conditii-de-utilizare-a-datelor-biroul-national-de-statistica-139_4417.html
https://statistica.gov.md/files/files/publicatii_electronice/balanta_energetica/Balanta_energetica_editia_2023_rom.pdf
https://statistica.gov.md/files/files/publicatii_electronice/balanta_energetica/Balanta_energetica_editia_2023_rom.pdf
https://statistica.gov.md/files/files/publicatii_electronice/balanta_energetica/Balanta_energetica_editia_2023_rom.pdf
https://statistica.gov.md/files/files/publicatii_electronice/balanta_energetica/Balanta_energetica_editia_2023_rom.pdf
https://moldova.europalibera.org/p/4536.html
https://moldova.europalibera.org/p/4536.html
https://moldova.europalibera.org/a/tot-ce-trebuie-sa-stii-despre-eficienta-energetica-si-energie-verde-in-moldova/32368465.html
https://moldova.europalibera.org/a/tot-ce-trebuie-sa-stii-despre-eficienta-energetica-si-energie-verde-in-moldova/32368465.html
https://moldova.europalibera.org/a/tot-ce-trebuie-sa-stii-despre-eficienta-energetica-si-energie-verde-in-moldova/32368465.html
https://moldova.europalibera.org/a/tot-ce-trebuie-sa-stii-despre-eficienta-energetica-si-energie-verde-in-moldova/32368465.html

energie verde in
Moldova
7. | Beneficiile Pagina | Utilizat pentru | Asociatia Web Libera https://ecopresa.md/beneficiile-
utilizarii Web informarea Jurnalistilor https://ecopresa.md/?s=politici | utilizarii-energiei-solare/
energiei solare. despre de Mediu si
beneficiile Turism
utilizarii Ecologic din
energiei Moldova
solare.
8.| Cum Video Informarea Ecosunpower | YouTube | Libera https://www.youtube.com/watch?v
functioneaza despre modul https://www.youtube.com/t/ter | =9 _4cf4KnCO0g
energia solara? de functionare ms
a energiei
solare.
Concluzie:

Consideram, impreuna cu elevii, cad am obtinut un succes in ceea Ce priveste realizarea proiectului ,Energia Verde mai Aproape de Noi” - (EVAN).

e A crescut gradul de constientizare cu privire la beneficiile si importanta utilizarii energiei regenerabile pentru un mediu sustenabil si o reducere
a impactului asupra schimbarilor climatice.

e Proiectul a subliniat ca educatia in acest domeniu este esentiala, deoarece tehnologiile verzi vor continua sa se dezvolte si vor deveni din ce in ce
mai accesibile.

e Prin aplicarea creativitatii si tehnologiei, elevii au realizat solutii simple, dar eficiente, pentru probleme reale legate de consumul de energie.

e Prototipul construit, demonstreaza ca energia verde poate fi generata chiar si cu resurse limitate, iar incarcarea wireless a autobuzului scolar este
o solutie ecologica, eficienta si economica.

e Bancile inteligente si statiile de incarcare wireless ofera elevilor acces la tehnologie moderna fara cabluri.



https://ecopresa.md/?s=politici
https://ecopresa.md/beneficiile-utilizarii-energiei-solare/
https://ecopresa.md/beneficiile-utilizarii-energiei-solare/
https://www.youtube.com/t/terms
https://www.youtube.com/t/terms
https://www.youtube.com/watch?v=9_4cf4KnC0g
https://www.youtube.com/watch?v=9_4cf4KnC0g

e Proiectul a reusit sa integreze aspectele tehnice, sociale cat si cele educationale pentru a obtine o perspectiva cuprinzatoare a proiectului STEAM.
in concluzie, proiectul a aritat cum stiinta, ingineria, tehnologia, arta si matematica se pot combina pentru a crea solutii practice la problemele reale si

a evidentiat beneficiile acestei abordari interdisciplinare, acesta poate fi considerat un succes in promovarea abordarii STEAM.

Experiente de realizare a proiectului.

Proiectul STEAM - EVAN a fost 0 experienta captivanta si educativa, care ne-a provocat sa integram cunostinte din stiinta, tehnologie, inginerie,
arta si matematica pentru a intelege mai bine problemele legate de consumul de energie si solutiile sustenabile. Tema proiectului a fost nu doar actuala,
ci si profund relevanta pentru viitorul nostru, oferindu-ne oportunitatea de a explora cum putem contribui la un mediu mai curat si mai sanatos.

Procesul de realizare a proiectului a inceput cu alegerea temei si formularea unei intrebari centrale: ,, Cum putem folosi energia regenerabila pentru
a reduce impactul negativ asupra mediului?” Aceasta intrebare ne-a ghidat in toate etapele, de la cercetare la constructia prototipurilor si prezentarea
finala. Lucrand in echipe, fiecare dintre noi a avut un rol bine definit: unii s-au concentrat pe cercetare, altii pe designul si construirea prototipurilor, iar
unii au fost responsabili pentru partea artisticd a proiectului.

Am petrecut mult timp documentandu-ne despre diferitele tipuri de energie regenerabila — solard, eoliand, hidroelectrica — si am descoperit cum

’

functioneaza acestea in viata reala si, ghidati de principiul cd ,,soarele lumineaza pentru toti”, am incercat sd aducem inovatia si sustenabilitatea in
viitoarea noastra scoald, oferind energie curata si accesibild pentru un viitor mai verde. Una dintre cele mai interesante activitati a fost constructia
prototipurilor functional. Aceasta parte practica a fost extrem de valoroasa, deoarece ne-a permis sa aplicam cunostintele teoretice intr-un mod tangibil.
Reflectii asupra proiectului din partea elevilor padlet.

Punctele forte ale proiectului

Elevii, implicati in realizarea proiectului STEAM, au dobandit o varietate de experiente valoroase, reflectand complexitatea si interdisciplinaritatea
proiectului. Tata cateva dintre aceste experiente:

e Lucrul in echipe a invatat elevii cum sa impartaseasca sarcinile, cum sd comunice eficient si sa foloseasca punctele forte pentru a atinge un scop

comun.


https://padlet.com/gavrilitacatalina1/reflec-ii-asupra-proiectului-evame-pgtjzdo94v8em1b6

e Acest proiect i-a ajutat sa inteleaga ca fiecare dintre ei poate contribui la protejarea mediului prin alegeri responsabile.

e FElevii au recunoscut provocarile legate de consumul de energie si impactul acestuia asupra mediului.

e Au explorat cum pot fi automatizate sistemele energetice.

e Au realizat recomandari pentru scoald sau comunitate, cum ar fi instalarea unor panouri solare.

Punctele slabe ale proiectului

Cel mai mare obstacol a fost lipsa resurselor. Desi am folosit creativ materialele disponibile, accesul la echipamente ar fi imbunatatit calitatea
prototipului nostru. De asemenea, complexitatea unor concepte tehnice a fost o provocare pentru noi. Lipsa de timp a fost, de asemenea, o problema,

avand in vedere ca proiectul a fost realizat paralel cu alte activitati scolare si extragcolare. (Analiza SWOT)

in concluzie, realizarea proiectului STEAM ,,Energia Verde mai Aproape de Noi” a fost o experientd unicd, care i-a ajutat pe elevi sa inteleagd mai bine
importanta energiilor regenerabile si impactul lor asupra mediului. Desi au existat provocari, acestea au fost lectii valoroase care i-au Invatat sa fie mai
organizati, mai creativi si mai responsabili. Punctele forte ale proiectului — colaborarea, interdisciplinaritatea si relevanta temei — au dominat asupra
punctelor slabe, oferindu-le o baza solida pentru a contribui activ la un viitor sustenabil. Acest proiect nu a fost doar o lectie despre stiinta si tehnologie,

ci si despre implicare, responsabilitate si dorinta de a face o diferenta pozitiva in lume.


https://drive.google.com/file/d/1t-EKWrxJjgH3thnM6Ih3SSQX1ozaJp2X/view?usp=drive_link

