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DEZVOLTAM COMUNICAM EXPLORAM

Fisa de conceptualizare a programului de formare

Denumire

Robotica educationala cu LEGO EDUCATION SPIKE

Conceptia formarii si

destinatia
programului

Cursul, dedicat cadrelor didactice din Invatdmantul general.
Este constituit din 3 module, destinate:

1. Asamblarii si programarii robotilor cu setul Lego SPIKE Essential,
in cadrul unei activitati educationale cu elevii din treapta primara.

2. Asamblarii si programadrii robotilor educationali cu setul Lego
SPIKE Prime, la activitati educationale cu elevii din treapta
gimnaziala.

3. Utilizarii avansate a senzorilor pentru dirijarea activitatii robotilor in
misiuni complexe

Scopul programului

Dezvoltarea competentelor digitale de utilizarea robotilor Lego SPIKE in
cadrul lectiilor si activitatilor extracurriculare.

La finalizarea programului formabilul va fi capabil sa:
Competente la nivel de cunoastere si intelegere:

e Identifice componentele fizice a unui robot;

e Asambleze un robot conform instructiunii;

e Programeze un algoritm liniar de dirijare a robotului;

Finalitatile Competente la nivel de aplicare:
programului e Configureze si asambleaza un robot pentru realizarea misiunii propuse;
(competente e Programeze un algoritm ramificat si/sau ciclic pentru realizarea
profesionale misiunilor;
dezvoltate) e Configureze setdrile unitatii de comanda (actualizare firmware,
redenumire, schimb acumulator);
Competente la nivel de integrare:

e Promoveze utilizarea robotilor in activitati educationale;

e Proiecteze un robot autonom pentru realizarea misiunilor complexe;

e Ghideze o echipa pentru proiectarea robotilor complecsi;
Designul Modul I. LEGO SPIKE ESSENTIAL pentru treapta primara
programului/ Modul II. LEGO SPIKE PRIME pentru treapta gimnaziala

module/unitati de
continut

Modul III. LEGO SPIKE PRIME avansat

Numarul total de
ore/credite

150 ore (40 ore contact direct si 110 ore activitati practice si individuale) —
5 credite profesionale

Echipa de formare

Donos Inna, doctorand, profesor de informatica, grad didactic unu

Leahu Alexandru, Magistru in Didactica Matematicii, profesor de matematica,
trainer tehnologii in cadrul CNIDE ,,Clasa Viitorului”

Obada Alexandru, Magistru In Istorie, Patrimoniu Istoric si Turism Cultural
Chiriac Tatiana, conferentiar universitar, catedra Informatica si Tehnologii
Informationale;

Cadre didactice din invatdmant general, treapta primara si gimnaziala

Grupul tinta

Numair de 10-15
participanti in grup

Mod de organizare Offline






