
 

 

Fișa de conceptualizare a modului tematic  
 

   Denumire QR, AR, VR și Digital Storytelling 

Concepția formării și 

destinația modului 

tematic 

 Modulul tematic ”QR, AR, VR și Digital Storytelling” este axat pe dezvoltarea 
competențelor digitale ale cadrelor didactice în integrarea instrumentelor 
educaționale digitale interactive de coduri de răspuns rapid, realitate virtuală, 

realitate augmentată și  digital storytelling în demersul educațional, nivel 
intermediar. 
       Programul este dedicat cadrelor didactice din învățământul general 

Scopul modului tematic Formarea și consolidarea competențelor cadrelor didactice de utilizare a 

instrumentelor educaționale digitale interactive de coduri de răspuns rapid, 

realitate virtuală, realitate augmentată și  digital storytelling pentru crearea 

conținuturilor educaționale și integrarea în procesul educațional conform cerințelor 

documentelor strategice și cadrului normativ. 

Finalitățile modulului 

tematic 

  La finalizarea modului tematic formabilii vor demonstra următoarele competențe: 

Competențe la nivel de cunoaștere și înțelegere: 

● Explicarea conceptelor QR, AR, VR și povestire digitală multimodală din 

perspectiva didactică a acestora; 

● Identificarea elementelor de QR, AR, VR , ale învățării multimodale, 

povestirii digitale multimodale și mediilor digitale de valorificare a 

acestora în activitatea didactică. 

Competențe la nivel de aplicare: 

● Realizarea activităţii didactice la disciplinele de studiu prin integrarea  în 

mod adecvat a QR, AR şi VR; 

● Proiectarea activităţilor educaționale cu utilizarea capacităţile AI pentru 

redactarea creativă a  resurselor didactice multimodale digitale; 

● Realizarea activităţilor didactice în afara sălilor de clasă în vederea 

creării conţinuturilor multimodale digitale şi implementării strategiilor de 

învățare prin experienţa proprie. 

  Competențe la nivel de integrare 

● Promovarea transformării şcolii clasice bazate pe predare-învăţare la 

tablă într-o comunitate de învăţare digitală. 

Designul modulului 

tematic 

Modulul 1.  Integrarea QR, AR şi VR în procesul educațional. 

1.1.Instrumente digitale de învățare imersivă. Integrarea QR, AR şi VR în 

procesul educațional. 

1.2. Integrarea QR (Quick Response Codes) în procesul educațional. 

1.3. Integrarea AR (augmented reality) în procesul educațional. 

1.4. Integrarea VR în procesul educațional. 

 Modulul 2. Învăţarea şi povestirea multimodală digitală.  

2.1. Învăţarea şi povestirea multimodale digitale.  

2.2. Aplicaţii pentru învăţarea multimodală. 

2.3. Aplicaţii pentru povestirea digitală. 

2.4. Povestirea digitală în medii de învăţare deschise (în aer liber). 

Numărul total de 

ore/credite 

30 ore (8 ore contact direct, 22 ore activitate individuală) - 1 credit 

Echipa de formare Viorica Juc, manager de programe educaționale CNIDE 

Tudor Lapp, BSc (Hons) Computer Science la University of East London, 

masterand la Universitatea Pedagogică de Stat „Ion Creangă” din Chișinău, 



 

formator CNIDE 

Lilia Pașa, profesor IPÎ LT „Orizont”. 

Grupul țintă Cadre didactice din sistemul de învățământ general. 

Număr de 

participanți în grup 

20 de persoane 

Mod de organizare   Offline 

 


