
Fișa de conceptualizare a programului de formare

Denumire Utilizarea Tehnologiilor Inovative în Clasa Viitorului

Concepția formării
și destinația
programului

Programul „Utilizarea Tehnologiilor Inovative în Clasa Viitorului” se axează pe
creșterea nivelului de dezvoltare a competențelor digitale al cadrelor didactice,
specificate în Standarde de Competențe Digitale pentru profesorii din
învățământul primar și secundar.
Programul este dedicat cadrelor didactice din învățământul general.

Scopul programului Scopul acestui curriculum este de a îmbunătăți competențele și abilitățile
cadrelor didactice în utilizarea tehnologiilor inovative în clasă, pentru a crea un
mediu de învățare stimulant, interactiv și adaptat la cerințele societății
contemporane.

Finalitățile
programului
(competențe
profesionale
dezvoltate)

La finalizarea programului formabilul va fi capabil să:

Competențe la nivel de cunoaștere și înțelegere
- Identifice și utilizeze tehnologii pentru a spori interactivitatea și

implicarea activă a elevilor în procesul de învățare..
- Proiecteze și implementeze activități de învățare care implică utilizarea

tehnologiilor inovative.

Competențe la nivel de aplicare
- Creeze, editeze și personalizeze conținutul digital, inclusiv prezentări,

materiale multimedia, videouri sau simulări interactive, pentru a sprijini
procesul de învățare.

- Personalizeze conținutul și strategiile de predare pentru a răspunde
nevoilor individuale ale elevilor, folosind tehnologii inovatoare.

- Organizeze și faciliteze activități de colaborare online între elevi, cum ar
fi proiecte de grup, dezbateri sau activități de rezolvare de probleme,
folosind instrumente și platforme digitale.

Competențe la nivel de integrare
- Stimuleze creativitatea elevilor prin utilizarea instrumentelor digitale

pentru crearea de conținut multimedia și colaborarea online în proiecte
interdisciplinare.

- Integreze tehnologia într-un mod pedagogic eficient, luând în considerare
obiectivele de învățare, stilurile de învățare ale elevilor și conținutul
specific.

- Utilizeze tehnologia pentru a personaliza învățarea în funcție de nevoile
individuale ale elevilor.

Designul
programului/
unități de conținut

Tema 1. Tehnologii inovative pentru o învățare dinamică
● Sondaje și chestionare online
● Grupuri aleatorii pentru colaborare
● Table digitale colaborative
● Teste interactive online

Tema 2. Tehnologii inovative în procesul de învățare personalizată
● Tabloul de alegere - flexibilitate în procesul de învățare
● Avatare personalizate pentru individualizarea activităților



● Resurse educaționale didactice cu ajutorul IA
Tema 3. Tehnologii inovative de stimulare a creativității

● Mesagerie textuală animată
● Desene în mișcare
● Explorarea imaginii prin schițe
● Generatoare de imagini creative centrate pe IA

Numărul total de
ore/credite 30 ore (8 ore contact direct, 22 ore activitate individuală) - 1 credit

Echipa de formare Aurelia Feghiu, Ludmila Cojocari, Tatiana Rotari

Grupul țintă Cadrele didactice din învățământul general.

Număr de
participanți în grup

20 participanți

Mod de organizare contact direct/activități individuale


