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EXPLORAM

Fisa de conceptualizare a modului tematic

Denumire

Dezvoltarea Gandirii Analitice prin Jocuri Educationale

Conceptia formarii si
destinatia modului
tematic

Modulul tematic ,,Dezvoltarea Gandirii Analitice prin Jocuri Educationale”
este destinat cadrelor didactice din ciclul primar si gimnazial, interesate de
inovarea procesului educational prin utilizarea tehnologiilor digitale Genibot,
Ozobot si Matatalab. Scopul acestui modul este de a valorifica competentele
digitale si analitice ale cadrelor didactice, orientandu-le spre utilizarea
eficientd a acestor tehnologii in procesul educational.

Programul este dedicat cadrelor didactice interesate de inovarea procesului
educational prin utilizarea tehnologiilor digitale.

Scopul modului tematic

Formarea si consolidarea competentelor digitale si analitice ale cadrelor
didactice pentru utilizarea eficienta a tehnologiilor Genibot, Ozobot si
Matatalab in crearea si implementarea scenariilor educationale interactive si
captivante, care sd stimuleze gandirea criticd, creativitatea si abilitdtile
analitice ale elevilor.

Finalitatile modulului
tematic

La finalizarea modului tematic formabilii vor demonstra urmatoarele competente:

Competente la nivel de cunoastere si intelegere

e Intelegerea conceptului de gandire analitica.

e Familiarizarea cu tehnologiile Genibot, Ozobot si Matatalab si contextul
lor educational.

e Identificarea scenariilor educationale care pot beneficia de utilizarea
acestor tehnologii.

Competente la nivel de aplicare

e (rearea de scenarii educationale interactive utilizdnd Genibot, Ozobot si
Matatalab.

e Dezvoltarea de activitati practice si exercitii folosind aceste tehnologii
pentru diverse discipline scolare.

e Utilizarea Genibot, Ozobot si Matatalab pentru dezvoltarea abilitatilor de
programare de baza si rezolvare de probleme la elevi

Competente la nivel de integrare

e Integrarea tehnologiilor Genibot, Ozobot si Matatalab in procesul
educational zilnic.
aceste tehnologii.

e Diversificarea metodelor de predare-invatare-evaluare utilizand Genibot,

Ozobot si Matatalab.

Designul modulului
tematic

Modulul tematic ,,Dezvoltarea Gandirii Analitice prin Jocuri Educationale”

Unitatea de modul 1
Introducere in Genibot, Ozobot si Matatalab
e Definitia si contextul Genibot, Ozobot si Matatalab in educatie.
e Exemple de utilizare si beneficiile interactivitatii.

Unitatea de modul 2
Crearea de scenarii interactive cu Genibot, Ozobot si Matatalab

e Caracteristicile scenariilor interactive.
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e Exercitii practice de creare a scenariilor educationale.
Unitatea de modul 3
Explorari creative si implementare practica
e Implementarea scenariilor interactive in lectii.
e Studii de caz si bune practici.

Unitatea de modul 4
Programare si rezolvare de probleme cu Genibot, Ozobot si Matatalab
e Dezvoltarea abilitatilor de programare de baza.
e Aplicarea abilitatilor de rezolvare de probleme in context educational.

Numarul total de
ore/credite

30 ore (8 ore contact direct, 22 ore activitate individuald) - 1 credit

Echipa de formare

Babaldu lon, profesor de informatica si matematica IPLT ,,Spiru Haret”, trainer pe
tehnologii CNIDE ,,Clasa Viitorului”

Grupul tinta

Cadre didactice din sistemul de invatdmant general.

Numar de
participanti in grup

20 de persoane

Mod de organizare

offline




