
Fișa de conceptualizare a modului tematic

Denumire Dezvoltarea Gândirii Analitice prin Jocuri Educaționale

Concepția formării și
destinația modului
tematic

Modulul tematic „Dezvoltarea Gândirii Analitice prin Jocuri Educaționale”
este destinat cadrelor didactice din ciclul primar și gimnazial, interesate de
inovarea procesului educațional prin utilizarea tehnologiilor digitale Genibot,
Ozobot și Matatalab. Scopul acestui modul este de a valorifica competențele
digitale și analitice ale cadrelor didactice, orientându-le spre utilizarea
eficientă a acestor tehnologii în procesul educațional.
Programul este dedicat cadrelor didactice interesate de inovarea procesului
educațional prin utilizarea tehnologiilor digitale.

Scopul modului tematic Formarea și consolidarea competențelor digitale și analitice ale cadrelor
didactice pentru utilizarea eficientă a tehnologiilor Genibot, Ozobot și
Matatalab în crearea și implementarea scenariilor educaționale interactive și
captivante, care să stimuleze gândirea critică, creativitatea și abilitățile
analitice ale elevilor.

Finalitățile modulului
tematic

La finalizarea modului tematic formabilii vor demonstra următoarele competențe:

Competențe la nivel de cunoaștere și înțelegere
● Înțelegerea conceptului de gândire analitică.
● Familiarizarea cu tehnologiile Genibot, Ozobot și Matatalab și contextul

lor educațional.
● Identificarea scenariilor educaționale care pot beneficia de utilizarea

acestor tehnologii.

Competențe la nivel de aplicare
● Crearea de scenarii educaționale interactive utilizând Genibot, Ozobot și

Matatalab.
● Dezvoltarea de activități practice și exerciții folosind aceste tehnologii

pentru diverse discipline școlare.
● Utilizarea Genibot, Ozobot și Matatalab pentru dezvoltarea abilităților de

programare de bază și rezolvare de probleme la elevi
Competențe la nivel de integrare
● Integrarea tehnologiilor Genibot, Ozobot și Matatalab în procesul

educațional zilnic.
● Promovarea creativității și gândirii critice prin activități interactive cu

aceste tehnologii.
● Diversificarea metodelor de predare-învățare-evaluare utilizând Genibot,

Ozobot și Matatalab.
Designul modulului
tematic

Modulul tematic „Dezvoltarea Gândirii Analitice prin Jocuri Educaționale”

Unitatea de modul 1
Introducere în Genibot, Ozobot și Matatalab

● Definiția și contextul Genibot, Ozobot și Matatalab în educație.
● Exemple de utilizare și beneficiile interactivității.

Unitatea de modul 2
Crearea de scenarii interactive cu Genibot, Ozobot și Matatalab

● Caracteristicile scenariilor interactive.



● Exerciții practice de creare a scenariilor educaționale.
Unitatea de modul 3

Explorări creative și implementare practică
● Implementarea scenariilor interactive în lecții.
● Studii de caz și bune practici.

Unitatea de modul 4
Programare și rezolvare de probleme cu Genibot, Ozobot și Matatalab

● Dezvoltarea abilităților de programare de bază.
● Aplicarea abilităților de rezolvare de probleme în context educațional.

Numărul total de
ore/credite

30 ore (8 ore contact direct, 22 ore activitate individuală) - 1 credit

Echipa de formare Băbălău Ion, profesor de informatică și matematică IPLT „Spiru Haret”, trainer pe
tehnologii CNIDE „Clasa Viitorului”

Grupul țintă Cadre didactice din sistemul de învățământ general.
Număr de
participanți în grup

20 de persoane

Mod de organizare offline


