
Fișa de conceptualizare a modului tematic

Denumire Jocul digital educațional

Concepția formării și
destinația modului
tematic

Modulul tematic Jocul digital educațional este destinat cadrelor didactice din
învățământul general, interesate de inovarea procesului educațional prin
utilizarea tehnologiile digitale, ce asigură motivația în procesul de
predare-învățare-evaluare.
Modulul tematic valorizează dezvoltarea competențelor digitale și creative ale

cadrelor didactice, orientate spre proiectarea, elaborarea și implementarea
calitativă a jocurilor digitale, conform cerințelor și conținuturilor curriculare la
disciplinele predate și creșterea motivației elevilor pentru învățare. Această
direcție în dezvoltarea profesională a cadrelor didactice este reglementată de
următorul cadru normativ:

● Cadrul european pentru Competenţa digitală a profesorilor:
DigCompEdu;

● Standarde de competență profesională a cadrelor didactice din
învățământul general, 2016;

● Standarde de competențe digitale ale elevilor din ciclul primar,
gimnazial și liceal, 2015.

Scopul modului tematic Dezvoltarea competențelor profesionale ale cadrelor didactice pentru a identifica,
crea și utiliza jocurile digitale în procesul de predare-învățare-evaluare, în corelație
cu cerințele educaționale și cele curriculare, utilizând tehnologiile digitale
accesibile.

Finalitățile modulului
tematic

La finalizarea modului tematic formabilii vor demonstra următoarele competențe:
● Descrie specificul, etapele și tipurile de jocuri digitale;
● Identifice jocurile digitale educaționale existente, care reprezintă o

resursă utilă pentru a transforma procesul de învățare în unul
semnificativ, motivant pentru elevi;

● Dezvolte abilități practice de promovare a jocului digital, utilizând
resursele inovative;

● Creeze jocuri digitale în corespundere cu cerințele actuale în educație și
cele curriculare;

● Dezvolte abilități de gândire reflexivă pentru a îmbunătăți jocurile
digitale existente și cele create, în dependență de obiectivele stabilite.

Designul modulului
tematic

Unitatea de curs.1.
Rolul jocului digital în eficientizarea procesului educațional

Curs:
1. Specificul jocurilor digitale educaționale. Tipurile de jocuri digitale

educaționale.
2. Structura jocului digital educațional.

Unitatea de curs nr.2.
Crearea și aplicarea jocurilor digitale educaționale
Curs:



1. Analiza resurselor necesare creării jocurilor digitale la disciplinele predate
în baza cerințelor curriculare.

Seminar:

2. Crearea și aplicarea jocurilor digitale la disciplinele predate. Evaluarea
jocurilor create și feedback-ul.

Laborator:
3. Specificul aplicării jocurilor digitale educaționale.

Numărul total de
ore/credite

30 ore (8 ore contact direct, 22 ore activitate individuală) - 1 credit

Echipa de formare Godoroja Rita, dr., prof. de chimie, grad didactic superior, formator CNIDE.
Băț Iulia, înv. cl.primare , formator CNIDE
Calistru Victoria, prof. de chimie și geografie, formator CNIDE

Grupul țintă Cadre didactice din sistemul de învățământ general.
Număr de
participanți în grup

15 - 20

Mod de organizare Offline


