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EXPLORAM

Fisa de conceptualizare a modului tematic

Denumire

Jocul digital educational

Conceptia formarii si
destinatia modului
tematic

Modulul tematic Jocul digital educational este destinat cadrelor didactice din
invatdmantul general, interesate de inovarea procesului educational prin
utilizarea tehnologiile digitale, ce asigurd motivatia in procesul de
predare-invatare-evaluare.

Modulul tematic valorizeaza dezvoltarea competentelor digitale si creative ale

cadrelor didactice, orientate spre proiectarea, elaborarea si implementarea
calitativa a jocurilor digitale, conform cerintelor si continuturilor curriculare la
disciplinele predate si cresterea motivatiei elevilor pentru invatare. Aceasta
directie in dezvoltarea profesionald a cadrelor didactice este reglementatd de
urmatorul cadru normativ:
e (adrul european pentru Competenta digitald a profesorilor:
DigCompEdu;
e Standarde de competenta profesionala a cadrelor didactice din
invatamantul general, 2016;
e Standarde de competente digitale ale elevilor din ciclul primar,
gimnazial si liceal, 2015.

Scopul modului tematic

Dezvoltarea competentelor profesionale ale cadrelor didactice pentru a identifica,
crea si utiliza jocurile digitale in procesul de predare-invatare-evaluare, in corelatie
cu cerintele educationale si cele curriculare, utilizand tehnologiile digitale
accesibile.

Finalitatile modulului
tematic

La finalizarea modului tematic formabilii vor demonstra urmatoarele competente:

e Descrie specificul, etapele si tipurile de jocuri digitale;

e Identifice jocurile digitale educationale existente, care reprezintd o
resursd utild pentru a transforma procesul de invdtare in unul
semnificativ, motivant pentru elevi;

e Dezvolte abilitati practice de promovare a jocului digital, utilizand
resursele inovative;

e C(reeze jocuri digitale in corespundere cu cerintele actuale in educatie si
cele curriculare;

e Dezvolte abilitati de gandire reflexivd pentru a imbunatati jocurile
digitale existente si cele create, in dependenta de obiectivele stabilite.

Designul modulului
tematic

Unitatea de curs.1.
Rolul jocului digital in eficientizarea procesului educational
Curs:
1. Specificul jocurilor digitale educationale. Tipurile de jocuri digitale
educationale.
2. Structura jocului digital educational.
Unitatea de curs nr.2.

Crearea si aplicarea jocurilor digitale educationale
Curs:
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1. Analiza resurselor necesare credrii jocurilor digitale la disciplinele predate
in baza cerintelor curriculare.

Seminar:

2. Crearea si aplicarea jocurilor digitale la disciplinele predate. Evaluarea
jocurilor create si feedback-ul.

Laborator:
3. Specificul aplicarii jocurilor digitale educationale.

Numarul total de
ore/credite

30 ore (8 ore contact direct, 22 ore activitate individuald) - 1 credit

Echipa de formare

Godoroja Rita, dr., prof. de chimie, grad didactic superior, formator CNIDE.
Bat Iulia, inv. cl.primare , formator CNIDE
Calistru Victoria, prof. de chimie si geografie, formator CNIDE

Grupul tinta Cadre didactice din sistemul de invatdmant general.
Numar de 15-20

participanti in grup

Mod de organizare Offline




