Secventa de lectie elaborata in conformitate cu prevederile curriculare, cu utilizarea
echipamentelor digitale tipice Clasa Viitorului

Realizat: Florean Mihail, profesor de fizica, grad didactic unu
Zinaida Uritu, profesoara de fizic, grad didactic superior
Papuc Marcela, profesoara de informatica, grad didactic doi

Disciplina: Fizica
Clasa: aX-a
Modulul: Cinematica.
Subiectul lectiei: Lucrare de laborator:,,Verificarea miscarii rectilinii uniforme”.
Unitati de competenta:
1.5. Investigarea experimentald a miscarii rectilinii uniforme si a miscarii rectilinii uniform variate.
1.6. Inregistrarea in tabel a valorilor marimilor fizice masurate cu calcularea erorii absolute si a erorii
relative.
1.7. Analiza rezultatelor masurarilor efectuate si formularea concluziilor, prin evaluarea rezultatului
obtinut.
Obiectivele operationale:
Elevii vor fi capabili:
O1 — sd investigheze experimental miscarea rectilinie uniforma cu ajutorul sistemului STEM Ozobot/PocketLab.
O:2 - sa inregistreaze valorile marimilor fizice masurate, calculate in tabel.
Os - sd analizeze rezultatele masurarile efectuate.
Tehnologii didactice:
- platforme digitale: PocketLab, Ozoblockly.

- metode didactice: Experimentul.
- forme de organizare: lucrul in grup, lucrul individual.

Resurse:
1. Fizica, manual pentru clasa a X - a, editia 2012.
2. PocketLab, Ozobot, Ecran, fisd de lucru, calculator, conexiune Internet.
3. Pocketlab.
4. Ozoblockly.com.



https://app.thepocketlab.com/trials
https://ozoblockly.com/

Tehnologia realizarii

Etapa lectiei Demers actional Timp ) ) o
’ ’ (Metoda/Forma de activitate/Resurse)
Sarcina de lucru: Experimentul
Determind experimental viteza Ozobot-ului la miscarea rectilinie uniforma. Lucrul in echipa
1. Incirca programul in Ozobot: Cod program_miscarea rectilinie uniforma. Ozobot
2. Prinde PocketLab-ul de Ozobot folosind o banda adeziva. Pocketlab
Realizarea 3. Fixeaza sistemul PocketLab si Ozobotul la distanta x, de la ecran. Ecran
Vezi schema instalatiei in Anexa nr.1. 10 min Calculator

lucrarii de

laborator

4. Deschide aplicatia: Pocketlab.
5. Selecteaza ,,Conectati un PocketLab .

app.thepocketlab.com doreste s3 se asocieze

4 PLVoyager 2

4 PLpocketlab3

@ - Se scaneaza... Asociaza Anuleaza

6. Selecteaza PocketLab-ul dupa nume. Acceseaza butonul ,,Asociaza”.
7. Din fereastra deschisa selectati ,,Grafic”, distanta (telemetru).

Conexiune la internet



https://ozo.bot/b/eqkjcv
https://app.thepocketlab.com/trials
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Aplicatia este gata pentru a Incepe masurdrile.
8. Acceseaza butonul ,,Record” concomitent prin doua apasari consecutive
porneste Ozobot-ul.
Permite Ozobot-ului sa parcurga distanta AB. Apoi apasand butonul ,,Stop”
opreste Inregistrarea datelor. Obtine graficul dependentei distantei de timp.

Distanta (telemetru) 47

Distance (Rangefinder} (m)

@ Displacement

Din coltul stang partea de jos acceseaza butonul ,,Analiza datelor”.
Notda. Pentru a analiza datele, plaseaza cursorul pe punctul unde a inceput miscarea.
Sub grafic apare momentul initial al miscarii Ozobot-ului si coordonata initiald x,.
La plasarea cursorului pe punctul de la sfarsitul traiectoriei in acelasi loc obtine




coordonata finala si timpul final.
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|[distanta finala, intervalul de timp in care a avut loc miscarea.
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9. Calculeaza viteza de miscare a Ozobot-ului utilizand formula: )= =

10. Repetd puncte 9, 10 pentru alte distante de la ecran, calculdnd de fiecare data

viteza Ozobotului.
11. Introdu datele masuririlor si calculelor in tabela.

Se va deschide o fereastra unde este indicata distanta initiala a Ozobot-ului de la ecran,

20 min

Lucrul individual
Fisa de lucru




Nr. Coordonata | Coordonata | Intervalul | Viteza| Eroare | Eroarea
experimentului | initiala finala detimp |v (m/s)| absoluta | relativa
Xo(m) X(m) t(s) Av (m) &%
1.
2.
3.
Valoarea medie

12. Calculeaza erorile masurarilor ( vezi pagina 166 - 167 manual).
13. Formuleaza o concluzie cu privire la rezultatul obtinut.




Anexanr. 1

Schema instalatiei

Galaxy A52s 5G

Indicatii. Lucrarea de laborator va fi realizatd cu succes, daca veti folosi un ecran mai mare sau
peretele clasei de culoare alba.

Nota: Lucrarea de laborator ,,Studierea miscarii rectilinii uniforme”, mai poate fi realizata daca
Ozobot-ul va fi inlocuit cu un robot Lego Spike. PocketLab-ul va fi fixat in partea din fata a robotului,
cu culoarea orange spre ecran.

Codul pentru robot:

IENAGIERSENS

setmovementmotorsiio. A+B -

set movement speed to e Yo
move T = fof @ cm -




Anexanr. 2

LUCRARE DE LABORATOR NR.1

Subiectul lucrarii: Studierea miscarii rectilinii uniforme

Scopul lucririi: Determinarea experimentala a vitezei Ozobotului, la miscare rectilinie uniforma.

Aparate si utilaje:

1.
2.
3.

Ozobot.
PocketLab Voyager.
Ecran.

Mersul lucrarii:
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Aseaza sistemul STEM Ozobot si PocketLab Voyager la o distanta de 5 - 10 cm de la ecran.
Deschide aplicatia PocketLab Notebook, Pocketlab.

Asociaza PocketLab-ul.

Selecteaza din meniul ,,Grafic” Telemetru/Distance (Rangefinder), din meniul ,,Rata”,
selecteaza 20pt/s.

Acceseaza din partea de jos a ferestrei, deschise butonul ,,Record”. Aplicatia este gata pentru
inregistrarea masurarilor.

Porneste Ozobot-ul prin doud apasari consecutive a butonului de pornire.

Opreste inregistrarea datelor dupa un anumit interval de timp.

Din partea stanga a interfetei de lucru acceseaza butonul ,,Analiza datelor”.

Determina din tabela: coordonata initiald x,, coordonata finala x, timp de miscare t.

10 Repetam experimentul de 3 ori.
11. Din ecuatia miscarii rectilinii uniforme determina viteza de miscare a Ozobot-ul:

X = x+0t 9= %
12. Introdu datele masurarilor si calculelor in tabel. 18 puncte
Nr. Coordonata Coordonata Intervalul Viteza Eroare Eroarea
experimentului initiala finala de timp v (m/s) absoluta relativa
xXo(m) x(m) t(s) Av (m) %

Valoarea medie



https://app.thepocketlab.com/trials

13. Calculeaza erorile absolute si relative ( vezi explicatiile manual, pagina 165)

Calcule:
9 puncte
14. Concluzie.
3 puncte

Aindeplinit lucrarea

A obtinut puncte nota

Convertirea punctajului in nota

Nota 10 9 8 7 6 5 4 3 1
Punctaj | 30-29 | 28-27 | 26-22 | 21-17 | 16-13 | 12-8 7-5 4-3 1-2 0




