Secventa de lectie elaborata in conformitate cu prevederile curriculare, cu utilizarea
echipamentelor digitale tipice Clasa Viitorului

Realizat: Uritu Zinaida, profesoari de fizica, grad didactic superior
Florean Mihail, profesor de fizica, grad didactic unu
Papuc Marcela, profesoara de informatici, grad didactic doi

Disciplina: Fizica

Clasa: a VIl -a

Modulul: Miscarea si repausul.

Subiectul lectiei: Reprezentarea graficd a miscarii.

Unitate de competenta:

1.6. Descrierea miscarii unui mobil pe baza interpretarii graficului miscarii acestuia.
Obiective operationale:

Elevii vor fi capabili:

O1-sd descrie miscarea Ozobotului pe baza interpretarii graficului miscarii acestuia.

Tehnologii didactice:

- metode didactice: discutia, experimentul, problematizarea.
- forme de organizare: individuala, frontala, in grup.

Resurse:
1. Fizicd, manual pentru clasa a VII - a, editia 2020.
2. Ozobot, Pocket Lab Voyager, calculator, conexiune Internet, ecran.
3. Ozoblockly.com.
4. Thepocketlab.


https://stemsmartly.com/engineering-design-process-for-kids/
https://ozoblockly.com/
https://app.thepocketlab.com/trials

Etapa lectiei

Demers actional

Timp

Tehnologia realizarii
(Metoda/Forma de activitate/Resurse)

Realizarea
sensului

Sarcina de lucru nr.1:

Determina viteza de miscare a Ozobot-ului (Exercitiul 4, pagina 24) utilizand sistemul
Pocket Lab si Ozobotul, conform algoritmului:
1. Incarca programul in Ozobot accesand link-ul: Codul ozobotului.

mave forward at speed mm/s until line is found, and then fodley: #h I*

terminate program and turn Ozobot off

2. Prinde Pocket Lab-ul de Ozobot, cu ajutorul benzii adezive
duble sau cu o bucata de plastilina. Atentie! Partea orange a
Pocket Lab-ului trebuie sa fie in directie opusa miscarii de
miscare a Ozobotului.

3. Deschide aplicatia: Thepocketlab

+PocketLab Q,  Logarestudent Autertificare profesor

napoi la Biblioteca de lecti

incercéri Colectatj, salvati si examinati datele aici

‘@o Conectati un Pocketlab =

Testele salvate vor apdrea aici. Trebuie s3 fii autentificat pentru a va salva incercarile

4. Deschide Pocket Lab-ul apasand butonul de pornire.

2 min

Experimentul

Lucru in grup

Ozobot
PocketLab

Ecran
Calculator
(televizor)



https://ozo.bot/b/f73u6i
https://app.thepocketlab.com/trials

Aseaza sistemul Pocket Lab si Ozobotul la o distanta de 5 cm de la un Ecran.
5. Selecteaza Pocket Lab-ul dupa nume si asociati cu aplicatia. Se va activa butonul
Asociaza

app.thepocketlab.com doreste sa se asocieze

4 PLVoyager 2 — asociat

7. Selecteaza din meniul Grafic, Telemetru.

Toercari i vt et vt i o e b

Din meniul selecteaza Rata 20.




8. Aseaza sistemul Ozobot si PocketLab la o distantd de 5 cm de la ecran.
Porneste aplicatia prin accesarea butonului,, Record”.

Accelerare {1

Acceleratian (g)

Time 021345 @ X002 @102 @701

Reccrd

Porneste Ozobot-ul prin doua apasari consecutive a butonului de pornire.

9. La finele traseului acceseaza butonul ,,Stop”, In partea dreapti a aplicatiei jos,
acceseaza analiza datelor.

10. Discuta cu elevii rezultatele obtinute.

11. Méreste sau micsoreaza viteza de miscare a Ozobot-ului si obtine graficul
dependentei distantei parcurse de timp.

move forward at speed mm/s until line is found, and then follow the liiie

terminate program and turn Ozobot off

12. Proiecteaza rezultatele obtinute pe un ecran/televizor si analizeaza cu elevii
rezultatele obtinute.

a) Compara vitezele Ozobot-ului in cele doua cazuri.

b) Observa inclinarea dreptei fata de axa timpului.

2 min

5 min

7 min

Discutia




¢) In ce caz inclinarea dreptei fatd de axa timpului este mai mare?

Nota. Pentru obtinerea unor rezultate mai bune, utilizati un ecran mai mare.

Sarcina de lucru nr.2

Acceseaza link-ul: Dependenta vitezei de timp.

1. Descrie miscarea corpului reprezentata in grafic.
2. Determina valoarea vitezelor celor doua mobile.

3. Care semnificatia valorii negative a vitezei.
Sarcina de lucrunr. 3

Acceseaza link-ul: Graficul MRU.

Determina:
a) Pozitia initiald a mobilelor 1 si 2.
b) Distanta dintre mobile in momentul initial.
c) Vitezele de miscare a celor doua mobile.

3 min

9 min

Exercitiul
calculator
Conexiune la internet
Frontala



https://www.desmos.com/calculator/hezedu7sve
https://www.desmos.com/calculator/ett7wovsxw

Anexa

Traseul Ozobot-ului



