Secventa de lectie elaborata in conformitate cu prevederile curriculare, cu utilizarea
echipamentelor digitale tipice Clasa Viitorului

Realizat: Florean Mihail, profesor de fizica, grad didactic unu
Zinaida Uritu, profesoara de fizica, grad didactic superior
Papuc Marcela, profesoari de informatica, grad didactic doi
Disciplina: Fizica
Clasa: aX—a
Modulul: Cinematica.
Subiectul lectiei: Miscarea curbilinie. Miscarea circulara uniforma. Acceleratia centripeta.

Unitate de competenta:

1.4. Identificarea particularitatilor miscarii rectilinii uniforme, ale miscarii rectilinii uniform variate si
ale miscarii circular uniforme.

Obiectivele operationale:
Elevii vor fi capabili:

O1 - sd investigheze experimental miscarea uniforma pe circumferinta.
O- - sd inregistreaze valorile marimilor fizice masurate, calculate in tabel.
Os - sd analizeze rezultatele masurarile efectuate.

Tehnologii didactice:

- platforme digitale: PocketLab, Ozobot.
- metode didactice: experimentul, discutia dirijata, exercitiul.
- forme de organizare: in grup, individual, frontal.

Resurse:

1. Fizica, manual pentru clasa a X - a, editia 2012.

2. PocketLab, Ozobot, calculator, conexiune Internet.
3. Pocketlab.
4

Ozoblockly.


https://app.thepocketlab.com/trials
https://ozoblockly.com/editor?lang=en&robot=metabot&mode=2#sasd58

Tehnologia realizarii

Etapa lectiei Demers actional Timp ) ) o
’ ’ (Metoda/Forma de activitate/Resurse)
Sarcina de lucru nr.1:
Determinarea directiei vitezei momentane a mobilului ce se miscd pe un cerc (§1.8, Lucrul In grup
pagina 38), conform instructiunilor: Experimentul
Ozobot

Realizarea | 1. Incirca codul miscarii pe circumferintd in Ozobot sau acceseazi link-ul: Directia. Fisa de lucru

sensului Calculator

set top light color
set line-following speed: ' mm/s .
= EE 5 min

m follow line to next intersection or line end

Figuranr.l

Nota:Explicatia codului pentru Ozobot. Partea de sus a Ozobot-ului va lumina pentru 5s
o culoare rosie. Intervalul de timp setat ofera o pauza pentru a plasa echipa STEM pe
unul din cercuri inainte ca acesta sd inceapa miscarea. Viteza Ozobot-ului poate fi, apoi
setatd la valoarea dorita - Tn intervalul de la 15 la 85 mm/s, intervalul de viteza permis
Ipentru Ozobot. In cele din urmd, Ozobot-ul este programat sa urmeze linia cdtre
urmadtoarea intersectie sau capat de linie. Deoarece Ozobot este pe un cerc fard intersectii
si fara linie la sfarsit, se va misca pur si simplu in jurul cercului la viteza setata pana

cand este oprit sau se termina energia bateriei.



https://ozo.bot/b/ts8wnw

Prinde un ac indicator de partea laterala a Ozobotului.
Aseza Ozobot-ul pe unul din cercuri. (Vezi anexa nr.1)
Porneste prin doua apasari consecutive Ozobut-ul.
Urmareste deplasarea Ozobot-ul pe pe cerc.

(Schlmbarea sensului acului indicator de la punct la punct).

6. Formuleaza concluzia: Viteza momentanda a mobilului este
tangenta la traiectorie in punctul ocupat de aceasta.

SIENERIN

Figuranr. 2

Sarcina de lucru nr.2:
Verificarea experimentali a relatieiv = wr = const. (81.8, pagina 41)

Scopul experimentului: Demonstrarea dependentei vitezei unghiulare de raz cercului.

Verificarea relatieiv = wr = cons

1. Incarca codul pentru miscarea Ozobot-ului pe o traiectorie rectilinie (vezi figura nr. 1).

15 min

Lucrul in grup
Experimentul
Ozobot
PocketLab
Cronometru
Calculator




2. Monteaza PocketLab-ul in partea superioara a
Ozobot folosind o banda detasabila groasa, pe doua
fete.

3. Plaseaza echipa STEM (
Ozobot si PocketLab) pe o
coala (A3) cu patru

cercuri de raza T, 12, 13, 1y ‘

concentrice. (figuranr.2)
4. Deschide aplicatia Nootbook Pocketlab introducand in motorul de cautarea URL:
Pocketlab.

5. Selecteaza ,,Conecteazi un Pocket-lab”. In fereastra aparuta selecteaza PocketLab-
ul dupa denumire sau dupa liniile cele mai pronuntate, apoi acceseazd butonul
,»Asociaza”.

6. Din ,grafic” selecteaza viteza unghiulara, rata de citire a datelor 10.

7. Inregistreazi viteza unghiulara pentru toate cele patru cercuri si respectiv perioada de
rotatie.

8. Maisoara raza fiecdrui cerc.

9. Introdu datele masurarilor in tabel:

Nr. Raza cercului | Viteza | Viteza |Perioada de|Viteza liniara
experimente r (m) unghiulara | liniard | rotatie (m/s) Exercitiul
rot/min | (m/s) T() Explicatia

10. Calculeaza viteza liniarda a Ozobot-ului utilizdnd datele obtinute.

. 2nr
9 = wr §119:T

11. Compara rezultatele Obtinute.



https://app.thepocketlab.com/trials

Anexanr.l



