Secventa de lectie elaborata in conformitate cu prevederile curriculare, cu utilizarea

echipamentelor digitale tipice Clasa Viitorului

Realizat: Rotari Olga, profesoari de biologie, grad didactic intai

Guzun Elena, profesoara de biologie, grad didactic intai

Papuc Marcela, profesoari de informatica, grad didactic doi
Disciplina: Biologie
Clasa: aVl-a
Modulul: Diversitatea si clasificarea organismelor.
Subiectul lectiei: Animale erbivore. Comportamente alimentare la animale erbivore.
Unitati de competenta:

2.2. Recunoasterea organismelor: ierbivore, carnivore, omnivore,
2.3. Descrierea comportamentelor alimentare ale organismelor ierbivore, carnivore, omnivore;

Obiective operationale:

Elevii vor fi capabili:

O1 - sa identifice, in baza imaginii, 4 structuri ale stomacului la animalele erbivore.

O:2 - sé construiasca traseul digestiei alimentelor la pdsari, in baza liniilor codate programate de

ozobot.

Tehnologii didactice:
- platforme digitale: OZOBlockly, Mozaweb, LearningApps;
- metode didactice: conversatia, demonstratia;

- forme de organizare: frontal, individual.

Resurse:
1. Biologie, manual pentru clasa a 6-a, editia 2023;

2. Ozobot, calculatorul, telefon, conexiune Internet.


https://stemsmartly.com/engineering-design-process-for-kids/

Etapa lectiei

Demers actional

Timp

Tehnologia Realizarii

(Metodéa/Forma de activitate/Resurse)

Realizarea

sensului

Animalele care se hranesc cu hrand de origine vegetala se numesc animale erbivore.

Animale erbivore sunt vaca, bizonul, iepurele, caprioara etc.
Sarcina de lucru:
In baza aplicatiei Mozaweb realizeazi sarcina:
1. Determina pozitia sistematicd/taxonomica a specie cdprioara.

Regnul:

Increngatura:

Clasa:
Ordin:

Specia: Capreolos capreolos

2. Pentru a realiza aceasta sarcina urmeaza pasii:
- Acceseaza aplicatia: Mozaweb;

- Tasteaza din bara de sus Biblioteca Media, apoi Instrumente, Jocuri

ulmeu Bibliotecd media 3D Lectii

Continut interactiv

A Instrumente, Jocuri

3 min

frontal

individual



http://www.mozaweb.com/
http://www.mozaweb.com/

Apoi selectati compartimentul Biologie

I'I()ZAIIC Raftul meu Biblioteca media
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e s
Toate Biologie Geografie Fizica

instrumentala

Din lista de mai jos accesati Fauna si Flora.

In bara de cautare indica specia cdutata, in cazul nostru Caprioara.

Caprioara / ciprioari

Denumirea stiintifica: Capreolus capreolus

Regn: Animale
ncrengaturi: vertebrate
Clasa: Mamifere

Ordin: artiodactile

Comportament de hranire: herbivor

Habitat: padure de foioase
Continent: Europa

5min

3min

calculator

conexiune la internet




3. Analizeaza imaginea de mai jos:

Stomac

Vaca

a) Noteaza denumirea sistemului
organe reprezentat in imagine

de

b) Completeaza legenda:
1.

2.
3.
4

4. Determind traseul digestiei alimentelor la animalele erbivore, completand spatiile

libere, pe baza informatiei stocate in codul de bare QR 6.1.

5. Descopera varietatea hranei la animalele erbivore, pe baza informatiei stocate in codul

de bare QR 6.2.

3min

8 min

frontal

individual

Learning.Apps

OZOBlockly



https://www.concursgepalade.ro/img/teste/8cc23-6_54.png

Sarcina de lucru:

Ozobot este un robot mic si prietenos care introduce copiii in lumea roboticii, gandirii
logice si programarii intr-un mod creativ.

Ozobot este o jucdrie interactiva care dezvolta creativitatea si gandirea logica. Dar, in
acelasi timp, este un excelent ajutor de predare STEM, reprezentand cel mai scurt si mai
distractiv mod de programare si robotica reala.

Programati Ozobotul, astfel incat sa obtineti traseul digestiei alimentelor la animalele
erbivore. Pentru realizarea sarcinii urmati pasii: Pasii pentru programarea - Atentie! Codul
este realizat pe un desen dimensiunea A3, vedeti rezultatul in video: Traseul digestiei
alimentelor la animalele erbivore. Imaginea o puteti descarca din Anexa nr.1.



https://ozo.bot/b/8vhyn5
https://youtube.com/shorts/fQ4rhZnOGIU
https://youtube.com/shorts/fQ4rhZnOGIU
https://drive.google.com/file/d/14j1NViqfyt8AyqbQpn_TEYbhmfYebjLa/view

