PROIECT DE LECTIE

Unitatea de invatamant: Educatie tehnologica

Profesor:

Clasa: .

Modulul: Tehnologii digitale

Tema lectiei: Gravarea unei imagini utilizand functia Dot Graphic in RDWorks
Tipul lectiei: Lectie practica

Durata: 45 minute

1. Unitati de competenta vizate
3.1 Utilizarea echipamentelor digitale pentru realizarea unui produs fizic.

2. Competente specifice modulului
C3. Crearea de produse digitale simple
C4. Aplicarea parametrilor tehnologici pentru prelucrare laser

3. Obiective operationale

La finalul lectiei, elevii vor fi capabili sa:

O1 — importe o imagine color in aplicatia RDWorks

02 — utilizeze functia Bitmap Handle (Dither / Dot Graphic)

O3 —inteleaga diferenta dintre imagine normala si imagine dither
04 — seteze corect layerul pentru gravare

O5 - realizeze gravarea unei imagini pe material

4. Resurse didactice
calculatoare/laptopuri cu RDWorks;
conexiune la internet;

laser cutter CO2;

material: placaj 3mm;

stick/cablu pentru laser;

fisa de lucru cu pasii de realizare;
videoproiector;

5. Metode si forme de organizare

explicatia;

demonstratia;

exercitiul practic;

lucru individual, dar ghidare pas cu pas cu echipamentul laser;



6. Desfasurarea lectiei

ntdmpinate.

Etapa Timp Activitati profesor Activitati elevi Mgtode/
’ ’ mijloace
Saluta elevii, verifica Deschid aplicati
5 eschid aplicatia
1. Organizarea , pre.ze.n’;a, a.'r.]anta tema RDWorks si Conversatie,
e 3 min | lectiei. Verifica o T . "
activitatii . pregatesc mediul de | brainstorming.
7 echipamentele (laser, lucru
laptopuri). '
e - . | Raspund la intrebari
Prezinta imagini gravate si | . . o ,
2. Captarea A - " | si analizeaza Dialog,
. . 3 min | intreaba: ,Cum putem N . .
atentiei . imaginile observatie.
g grava o fotografie? ’
prezentate.
<. Urmaresc
. Demonstreaza importul . oL
3. Instruirea 5 min | imaginii si conversia in Dot demonstratia si Explicatie, :
elevilor Graphic. noteaza pasii demonstratie.
phic. principali.
Creeaza suportul de
o pahare: deseneaza
. Supravegheaza activitatea, o .
4. Activitatea : o . forma, adauga Exercitiu
. . 30 min| ofera suport tehnic si . .’
practica . ’ model/text, seteaza | practic
feedback individual. . :
layere si parametri,
trimit fisierul la laser.
Prezinta produsul
5. Evaluarea si 4 min Invita elevii sa prezinte realizat, discuta Observatie,
reflectia produsele, ofera feedback. | dificultatile conversatie.




FISA DE LUCRU

Nr.

Etape de proiectare

Reprezentare grafica

Sarcina de lucru: Importati o
imagine si realizati gravarea
acesteia folosind Dot
Graphic (dither) utilizand
RDWorks si laser cutter.




- Deschideti aplica’gia File(f) EditE) Draw(D) Config(s) F

RDWorks, Creati fisier nou, — ctri+N Savern: [ dtn BRI C =
Salvare Open... Ctrl+0 MName - Date modified Type Size
Save Ctrl+S Me items match your search.
Save As..
Import.. Ctrl+l
Export... Ctrl+E
Image library
Impert backgroud
Capture Ctrl+8
Vendor settings
1 coffeel-img.rid
Exit File name: Iexerc'rtiu ;Iﬁa\re
Save as type: ILaser Files{* Ad) LI —ICancel

- Importati imaginea:
e File — Import (CTRL
+1)
e Selectati o imagine
JPG/.PNG




- Selectati imaginea si

accesati:
e Handle — Bitmap
Handle

e Bifati Dither

Selectati Dot Graphic

e Apasati Apply to View
— OK

Observati ca imaginea se
transforma intr-o imagine
formata din puncte.

Handle(W] Tool(l) Model(l)
Curve auto close
Bitmap handle
Curve smooth
Cut optimize
Combine curve
Delete overlap
Offset polygon
Data check
Graphic hatch
Bridge
Mirco link

Bitmap handle X
Width: Pixels
Height: Pixels
H Resolution: Pixels/inch
V Resolution: 274 Pixelsfinch
Brightness: 0.0%
|
} Zero
Contrast: 0.0%
L Zero
[ =
[ 1nvert color
Set output resolution
Resolution(pixelsfinch) | 274
[ pither
o]
1
O
o
©
for
| Apply to view ' ‘ Apply to source ‘
’ l Get outiine ‘ ‘
| ‘ ‘ FullScreen ” Save as I] Ok " Cancel ‘

- Creati conturul pentru
taiere:




e Desenati un dreptunghi
(Rectangle) in jurul
imaginii, astfel incat sa
corespunda
dimensiunii acesteia

e Ajustati dimensiunea
astfel incat
dreptunghiul sa fie
exact in jurul imaginii

- Setati layerii

e Selectati imaginea si
atribuiti-le o culoare
de layer (de exemplu
rosu)

e Selectati conturul
imaginii si atribuiti o
alta culoare (de
exemplu negru)

e Pentru layerul imaginii
(ex: rosu) — setati
Scan (gravare)

e Pentru layerul
conturului (ex: negru)
— setati Cut (taiere)

- Ordonati layerele

Layer Parameter

Layer:

FAN Parameter library

Speed{mm/s)

Is Qutput:

Ye

< -
30 [ Default

Repeat num: 1 r

I Processing Mode: "Cut | Advance...

If Blowing

Scan
Cut

Min Power({%%) Max Power{%a)

Seal:

Cpen Delay:

Close Delay:

Through power 1:
Through power2:
Through power3:

Through power4:

¥ Laser through mode

50.0 %
50.0

| Layer

Maode

Laser Scan

Lazer Cut




- Setati parametrii ( ex. 3mm

|La1,rer . | Mode | Output | Hide | Layer | Bk | Output | Z L= |
lemn) .

EMP Laser Scan ves | Mo | E:MF' Laser Scan Mo

Laser Cut Yes ]

Laser Cut

Gravare (Scan):
e Speed: 300 mm/s
e Min Power: 15 %
e Max Power: 20 %

Taiere (Cut): Speed(mm/s) 300.00 Speed(mm/s) 30,00
e Speed: 30 mm/s Sl 1 Priority 2
e Min Power: 60 % e 15.0 MinPower (%)-1 60.0
e Max Power: 65 % MaxPower (%)-1 20.0 MaxPower(%)-1 5.0

Parametrii de lucru se vor
intocmi impreuna cu
profesorul, in functie de
materialul utilizat!

- Pregatirea pentru taiere:
. . i, Laser work
e Verificati pozitia _
elementelor Start | Pause fContinue | Stop |
e Verificati |ayere|e Si SaveTolFile | UFil=Output | Download |
parametrii . :
e Salvati proiectul

- Transmiterea catre laser

- Alegeti una din metode:
e Download(cablu)
e SaveToUFile (stick
USB)

Aceasta etapa se
realizeaza la echipamentul

Color Bl |




laser, sub supravegherea
si cu indrumarea
profesorului.

- Executarea lucrarii
e Pozitionati materialul
e Setati Origin
e Apasati Frame pentru
verificarea spatiului
e Apasati Start pentru
executie

GRILA DE AUTOEVALUARE




Nume elev:

Clasa:

Bifeaza nivelul care ti se potriveste cel mai bine:

Criteriu

Foarte bine

Bine

Suficient

Am creat forma corect

00 Forma este realizata
corect, precis Si
proportional, elevul lucrand
independent.

[0 Forma este realizata in mare
parte corect, cu mici abateri
sau imperfectiuni, corectate
partial.

0 Forma este realizata
partial, cu erori vizibile,
necesitand sprijin pentru
finalizare.

Am folosit corect layerele

O Layerele sunt utilizate
corect si complet, fiind
atribuite corespunzator
pentru gravare si taiere.

O Layerele sunt utilizate Tn
general corect, cu mici greseli
in atribuirea sau configurarea
acestora.

O Layerele sunt utilizate
incorect sau incomplet,
necesitand interventia
profesorului.

Parametrii sunt setati corect

O Parametrii de viteza si
putere sunt setati corect si
adecvat materialului
utilizat.

O Parametrii sunt setati partial
corect, cu mici ajustari
necesare.

O Parametrii sunt setati
incorect sau incomplet,
necesitand indrumare.

Designul este estetic

O Designul este clar,
echilibrat si creativ,
respectand cerintele
sarcinii.

O Designul este adecvat, dar
simplu sau cu mici lipsuri
estetice.

O Designul este neclar sau
incomplet, fara respectarea
evidenta a cerintelor.

Am realizat produsul final

O Produsul este realizat
corect, complet si
corespunde cerintelor
initiale.

O Produsul este realizat, dar
prezinta mici erori sau

imperfectiuni.

O Produsul este realizat
partial sau cu dificultati,
necesitand imbunatatiri.




