PROIECT DE LECTIE

Unitatea de invatamant: Educatie tehnologica

Profesor:

Clasa: a Vll-a

Modulul: Arta culinara

Tema lectiei: Elemente de design in decorarea mesei si a bucatelor. Ustensile pentru
decorare (Proiectarea unei forme pentru biscuiti in Fusion 360)

Tipul lectiei: Lectie de predare—invatare cu aplicatii practice

Durata: 45 minute

1. Unitati de competenta vizate
3.1 Realizarea unui proiect de preparare a produselor pentru o ocazie speciala, respectand
succesiunea operatiilor tehnologice.

2. Competente specifice modulului

C3. Crearea de produse digitale specifice situatiilor de Tnvatare, dand dovada de
corectitudine, adecvare si respect pentru etica mediilor virtuale.

C4. Transpunerea achizitiilor tehnologice in contexte educationale si cotidiene,
demonstrand spirit de initiativa si antreprenorial.

3. Obiective operationale

La finalul lectiei, elevii vor fi capabili sa:

O1 - identifice elemente de design utilizate in decorarea mesei festive;
02 — enumere ustensile folosite pentru decorarea bucatelor;

O3 — proiecteze in Fusion 360 o forma pentru biscuiti;

04 - respecte etapele tehnologice de realizare a unui produs;

O5 — salveze si denumeasca corect fisierul digital.

4. Resurse didactice

calculatoare/laptopuri cu Fusion 360 instalat;
conexiune la internet;

videoproiector;

fisa de lucru cu pasii de realizare;

cont educational Autodesk.

5. Metode si forme de organizare
explicatia;

demonstratia;

exercitiul practic;

invatarea prin descoperire;



6. Desfasurarea lectiei

-Fillet (optional) pentru
margini sigure
-Salvarea proiectului

practica: realizarea
unei schite simple
(dreptunghi)

Etapa Timp|Activitati profesor Activitati elevi MEtOdel
’ ’ mijloace
5 ) o Pregatirea mediului
1. . . Saluta elevii, vetlflca . de Iucrg Conversatie,
Organizarea |3 min||prezenta, anunta tema si (deschiderea , "
e iexgns e ’ N , brainstorming.
activitatii scopul lectiei. aplicatiei Fusion
360)
Discuta despre cum
-Ce ocazii speciale pot fi create
cunoasteti? (Craciun, Paste, |jobiectele 3D.
2. Captarea ._|laniversare) Elevii privesc la Dialog,
. . 3 min y R . . i
atentiei -Cum decoram masa festiva? |imagini cu: vizualizare.
-Ce elemente de design apar |-farfurii decorate
in decorarea bucatelor? -biscuiti tematici
-forme speciale
-Create — New Design -Definirea schitei in
-Create Sketch (pe plan XY) |modelarea 3D
-Desenarea conturului: -Prezentarea
« Circle (forma rotunda) |Planurilor de
. Polygon schitare (XY, XZ,
3. Instruirea . e Spline (forma libera — YZ) Explicatie,
. 5 min R -Elemente de s
elevilor stea, inima etc.) e 1r s demonstratie.
Finish Sketch schita: linie, cerc, :
“rinis _ ete dreptunghi
-Extrude: -Demonstratie

Supravegheaza, ofera suport
tehnic, proiecteaza un model

-elevii realizeaza o
forma de taiat
biscuiti, urmand fisa
de lucru;
-modificarea
dimensiunilor

feedback.

reusite.

4. Activitatea |30 8 C o . invatare prin
. . ||de forma pentru biscuiti (inaltime, grosime, N
practica min .. ; ¢ N practica.
paralel cu elevii pe tabla unghi de sprijin);
interactiva. -aplicarea Fillet pe
muchii;
-profesorul ofera
sprijin si feedback
individual.
5. Evaluarea . Invita elevii sa prgzmtev P.rezm:ta p.r0|e(3tL.JI,. Observatie,
. . 4 min|imodelul pe ecran; ofera discuta dificultati si "
si reflectia 7 |lconversatie.




FISA DE LUCRU

Nr. | Etape de proiectare

1 Sarcina de lucru: Proiectati o
forma de taiat biscuiti la
alegere




Creati fisier nou, Salvare

B Ol B o~ o

New... il
Add To Assembly
Open... Ctri+0
Recove Documents (19)
" Upload.. Save e
. Save As e
Untited|
Export.. Locstion
30 Print e ot T
Capture Image...
Share File Link
Wiew Details on Web
Vigw b cencel
-Creati Componenta noua w Fe=
(New Component) @ m Loy
-Inserati o imagine cu forma INSERT SELECT ~
dorita de biscuite ¥, Decal
|8 canvas Insert X
T Insert SVG i
T Insert DXF = '
'@ Insert Mesh Admin Project NAME - LAST UPDATED
> clasa 88
| Insert Component Ciasa 8G
Clasa 8M

E Insert Fastener

gtﬂ Duplicate With Joints

%) Insert Derive

GI Insert McMaster-Carr Component

[E] Insert a manufacturer part

Q Insert TraceParts Supplier Components

Default Project
lectia 2

Insert from my computer.

Cancel




Selectati imaginea si editati v © [, Capyases,
dlmen3|_un|le biscuitelui de 80 ® e7708acheadpr rnnans |
mm (Click dreapta - [@ Create Selection Set

Calibrate
) B Edit canvas

[—| calibrate

Replace Canvas Image File

X Delete Del
Rename
@ Show/Hide v

Selectable/Unselectable

Find in Window

Find in Timeline




-Creati schita, alegeti planul
de jos

(Create Sketch)

-Desenati peste imaginea
incarcata conturul biscuitelui.
-Cu ajutorul instrumentului
Offset dublati conturul
biscuitelui

(Offset 0.5 mm/0.5 mm/5mm)
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-Proiectati un cerc cu
diametrul de 1 mm si
multiplicati cu ajutorul
instrumentului Rectangular
Pattern

Objects
Direction/s
28.00 mm
Suppression
Quantity
Distance
Direction
Quantity
Distance

Direction

"y
- RECTANGULAR PATTERN

[} 1selected | x

[ Select

= |

3

28.00 mm

/" One Direction ~
3

-28.00 mm

7 One Direction ~

0K Cancel




-Cu ajutorul instrumentului
Extrude ingrosati fiecare
zona dupa cum urmeaza:
e Interior: 2 mm

Cerculetele: 7 mm
Conturul 1: 13mm
Conturul 2: 10 mm
Conturul 3: 5 mm

- EXTRUDE
Type i

Profiles [3 1selected | x

Start b profile Plane  ~

Direction / One Side

Extent Type || Distance

Distance 4mm

Taper Angle 0.0 deg

& Join
[

Operation

(]

OK Cancel

-Rotunijiti fetele cu ajutorul
instrumentului Fillet (1mm)

[ Fillet

6 Faces B 1jom ¥ Tangent (G...

+ x

Radius Type [ constant
Edges/Faces/Features

Tangent Chain =

Tangency Weight 100

Tangency Weight Increase or decrease scale of tangency weight.
Corner Type Rty S e g SOENCY WO




GRILA DE AUTOEVALUARE

Nume elev:

Clasa:

Bifeaza nivelul care ti se potriveste cel mai bine:

|Criteriu

HFoarte bine

|Bine

HSuficient

Am respectat toate etapele de lucru in
Fusion 360

O Am lucrat corect si
independent

am corectat

O Am avut mici greseli, dar le-

0 Am avut nevoie de ajutor
frecvent

Forma realizata este corect inchisa si
potrivita pentru imprimare

O Forma este precisa si
proportionala

O Forma este buna, dar are
mici imperfectiuni

O Forma necesita
imbunatatiri

Am utilizat corect instrumentele (Sketch,
Extrude, Shell)

O Le-am folosit corect si
sigur

0 Am avut nevoie de putina
indrumare

O Am utilizat doar partial
instrumentele

Designul este potrivit pentru o ocazie
speciala

O Este clar tematic si
creativ

[0 Este potrivit, dar simplu

[0 Tema este greu de
recunoscut

Am salvat si denumit corect proiectul

O Corect si organizat

O Cu mici erori

O Cu dificultat,




