
PROIECT DE LECȚIE 
Unitatea de învățământ: Educație tehnologică 
Profesor:  
Clasa: a IX-a 
Modulul: Modelare și imprimare 3D 
Tema lecției: Aplicații educaționale gratuite de modelare 3D și gradul de complexitate ale 
acestora, descărcarea versiunii educaționale gratuite. 
Tipul lecției: Lecție de predare–învățare cu aplicații practice 
Durata: 45 minute 

 
1. Unități de competență vizate 
4.1 analiza aplicațiilor educaționale și gradul de complexitate; 

 
2. Competențe specifice modulului 
• Identificarea aplicațiilor educaționale gratuite utilizate în modelarea 3D 
• Analizarea nivelului de complexitate al diferitelor aplicații de modelare 3D 
• Compararea funcționalităților de bază ale aplicațiilor CAD educaționale 
• Utilizarea responsabilă a resurselor software gratuite în scop educațional 

 
3. Obiective operaționale 
La sfârșitul lecției, elevii vor fi capabili să: 

• O1 – definească noțiunea de aplicație educațională de modelare 3D; 
• O2 – enumere aplicații gratuite de modelare 3D (ex.: Tinkercad, Fusion 360 – 

educațional, SketchUp Free); 
• O3 – distingă nivelul de complexitate al aplicațiilor (începător / mediu / avansat); 
• O4 – analizeze avantajele și limitele fiecărei aplicații; 
• O5 – descarce și să acceseze versiunea educațională gratuită a aplicației Fusion 

360 

 
4. Resurse didactice 

• Calculator / laptop cu acces la internet 
• Videoproiector 
• Fișă de lucru (tabel comparativ aplicații 3D) 
• Browser web 
• FusionSingleInstallInstructions.pdf 

 
5. Metode și forme de organizare 

• Explicația 
• Demonstrația 
• Învățarea prin descoperire 
• Activitate practică individuală 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://damassets.autodesk.net/content/dam/autodesk/www/fusion/FusionSingleInstallInstructions.pdf?_gl=1*1yvzde0*_gcl_au*MjA5ODM4MTU1Ny4xNzcwMjIwMzM2*FPAU*NTY5NDQ2MjM0LjE3NzAyMjAzMTc.*_ga*ODA0NDY3MzM2LjE3NzAyMjAzMDQ.*_ga_NZSJ72N6RX*czE3NzAyMjAzMzUkbzEkZzEkdDE3NzAyMjE1MzUkajU2JGwwJGgw*_fplc*UGVUS2RDQTVlUXhJJTJCMk5JQWZJQUVGSGNRNXY4ZlVBZ1Z3UUhMNzJqeTRkJTJCd00wUkV0OUlQWTdlc01uWUxpRFdmbElQRGVmWk9kMlF4VDZ6N3NGZlZ2czVUVmE3SXo2dG8zdEhXNE1ra01IT1M0U2J0endvbjclMkZncUYxQTBBJTNEJTNE


 
6. Desfășurarea lecției 

Etapa Timp Activități profesor Activități elevi 
Metode / 

mijloace 

1. 

Organizarea 

activității 

3 

min 

Salută elevii, verifică 

prezența, anunță 

tema și scopul 

lecției. 

Pregătirea mediului de lucru 
(deschiderea aplicației Fusion 
360)  

Conversație, 

brainstorming. 

2. Captarea 

atenției 

3 

min 

-Întrebare: „Credeți 

că toate programele 

de modelare 3D sunt 

la fel de greu de 

folosit?” 

-Prezentarea rapidă 

a unor interfețe 

(imagini) din aplicații 

diferite  

Discută despre cum pot fi 

create obiectele 3D. 

Dialog, 

vizualizare. 

3. Instruirea 

elevilor 

5 

min 

Explică pașii de 

conectare în Fusion 

360 și modul de 

utilizare a interfeței 

(pe ecran). 

-Ce este o aplicație 
educațională de modelare 3D 
-Exemple de aplicații gratuite: 

• Tinkercad – nivel 
începător 

• SketchUp Free – nivel 
mediu 

• Fusion 360 
(educațional) – nivel 
avansat 

-Criterii de apreciere a gradului 
de complexitate: 

• interfața 
• numărul de funcții 
• tipul de obiecte 

realizate  

Explicație, 

demonstrație. 

4. Activitatea 

practică 

30 

min 

Demonstrație: 

accesarea site-ului 

Autodesk și 

descărcarea 

versiunii 

educaționale Fusion 

360 

Elevii completează pas cu pas 

cu date personale, date 

despre instituție, încarcă 

dovezi care confirmă faptul că 

sunt elevi într-o instituție reală. 

Învățare prin 

practică. 

Fișă de lucru 

5. Evaluarea 

și reflecția 

4 

min 

Invită elevii să 

analizeze 

complexitatea 

aplicației 

Se discută despre dificultăți de 

logare și obținere a  licenței 

educaționale 

Observație, 

conversație. 

 
 



FIȘĂ DE LUCRU 
 

Nr. Etape de înregistrare în Fusion 
360 

Reprezentare grafică 

1 Accesați 
https://www.autodesk.com/educati
on/edu-software/overview 

 
2 Analizați pașii de înregistrare și 

logare 

 



3 Alegeți categoria necesară: 
student, educator, administrator 

 
4 Introduceți informațiile contului 

 



5 Introduceți date despre instituția 
în care activați/învățați 

 
6 Încărcați documentul solicitat și 

apăsați pe „Continuare”. 
Ar trebui să primiți un e-mail după 
ce sunteți verificat. Vă 
recomandăm să încărcați un orar 
de curs actual care să conțină 
numele complet, numele școlii și 
data semestrului curent. 

 



8 Verificați adresa de e-mail, în 
decurs de 24-48 de ore primiți 
acces educațional gratuit, uneori 
mai devreme. 

 

 
9 Verificați cerințele de sistem 

pentru software-ul Fusion. Dacă 
computerul dvs. îndeplinește 
aceste cerințe, treceți la pasul 
următor și continuați procesul de 
instalare și logare. 

 
   

 


