PROIECT DE LECTIE

Unitatea de invatamant: Educatie tehnologica

Modulul: Design vestimentar

Clasa: (VIII) IX

Profesor:

Tema lectiei: Accesorii vestimentare — proiectarea 3D a nasturilor in Tinkercad
Tipul lectiei: Lectie de predare—invatare cu aplicatii practice

Durata: 45 minute

Forma de organizare: activitate frontala + activitate individuala

Aplicatia utilizata: Tinkercad — clasa virtuala

1. Unitati de competenta vizate

2.1 Selectarea tesaturii, atei, furniturii, mijloace de garnisire, accesorii.

2.2 Pastrarea adecvata a materialelor si ustensilelor, in conformitate cu normele de
securitate a muncii si tehnicii securitatii.

Competenta digitala:

4.3 Utilizarea aplicatiilor digitale de proiectare 3D pentru realizarea unui produs
tehnologic simplu, respectand etapele de modelare si normele de utilizare a
echipamentelor IT.

2.1 Competente specifice modulului

CS1. Analizarea rolului accesoriilor vestimentare in realizarea unei tinute functionale
si estetice.

CS2. Selectarea adecvata a materialelor (tesaturi, ata, furnituri) in functie de
destinatia si caracteristicile produsului vestimentar.

CS3. Corelarea dimensiunii, formei si rezistentei accesoriului cu tipul materialului
textil utilizat.

CS4. Respectarea normelor de pastrare, manipulare si organizare a materialelor si
ustensilelor, in conditii de siguranta.

2.2 Domeniul competente digitale

CS5. Utilizarea aplicatiilor de proiectare 3D pentru realizarea unui model digital
simplu, respectand etapele procesului de modelare.

CS6. Aplicarea comenzilor de baza pentru crearea unui obiect tridimensional
functional.

CS7. Gestionarea responsabila a fisierelor digitale (denumire, salvare, organizare in
folder).

CS8. Respectarea normelor de utilizare a echipamentelor IT si a regulilor de
securitate in laboratorul digital.

3. Obiective operationale
La sféarsitul lectiei elevii vor fi capabili:

O1 — sa identifice tipurile de nasturi si rolul lor in designul vestimentar;

O2 — sa selecteze corect forma si dimensiunea nasturelui in functie de materialul
vestimentar;

O3 — sa proiecteze un nasture creativ utilizand comenzile de baza din Tinkercad
(Box, Torn);

O4 — sa respecte regulile de organizare si securitate a muncii in laboratorul digital.



4. Resurse didactice
e Calculator/laptop cu Fusion 360
e \ideoproiector

5. Metode si forme de organizare
» Explicatia

Conversatia

Demonstratia

Exercitiul practic

Autoevaluarea

GRILA DE AUTOEVALUARE

Proiectarea digitala a unui accesoriu — Nasturi in Tinkercad

Numele elevului:

Data:

@\Criteriu

HFoarte bine HBine

[Suficient

Am ales forma potrivita pentru destinatia
nasturelui

O

O
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Am respectat dimensiunile proportionale

Am realizat corect gaurile de coasere

Am utilizat corect comenzile Fusion 360

Am salvat si organizat corect fisierul

Am respectat regulile de securitate
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Modelul este functional si estetic
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6. Desfasurarea lectiei

3. Crearea gaurilor:
o Cylinder — Hole
o 2 sau4 gauri

4. Adaugarea initialelor:
o Shape: Text

o Initiale (ex.: A.M.)

e Finalizarea produsului

. g v . Metode /
Etapa Timp |Activitati profesor Activitati elevi ..
’ ’ mijloace
-verificarea prezentei;
. -pregatirea materialelor - ati iului ' :
1. Organizarea ~|[pregatir _ ) Prgga_tlr_ea medlulw de lucru (deschiderea Conversatie,
e 2 min ||-reamintirea normelor de protectie a muncii  |Japlicatiei Fusion 360) , i
activitatii g . . ’ : ’ : . brainstorming.
’ -verificarea accesului elevilor la conturile -Conectare la conturile educationale
Fusion 360.
Profesorul adreseaza intrebari:
intr- ing?” Model 3D de nasture stilizat cu initiale, .
2. Captarea . ,Ce rol are un nastL_lre /vnt_r ° .ha’Pa-. e " o Dialog,
. . 3 min ||,Poate un obiect mic sa fie si util, si realizat in Tinkercad, pregatit pentru imprimare |, .
atentiei oy ’ ; vizualizare.
d decorativ? 3D
Se prezinta ideea lectiei:
L Astazi veti deveni designeri si veti crea un . E‘Tm‘?: Proiectarea unui buton Slt’/’zat
3. Anuntarea nasture personalizat cu initialele numelui s FElevi ufrmargsc §l ce se va evalua:
. . . . ;- rm .
temelor si a 2 min||vostru, folosind Tinkercad. o forma Dialog
P L : o dimensiuni
obiectivelor -formularea obiectivelor operationale; o initiale
-explicarea criteriilor de evaluare formativa; o aspect estetic
Profesorul demonstreaza, pas cu pas, pe
ecran:
1. Deschidere Tinkercad — Create new
design
2. Crearea bazei nasturelui:
o Shape: Cylinder » Respectarea cerintelor Explicatie
3. Instruirea . o Diametru: 25 mm o Corectitudinea modelului o
. 8 min ; . . . demonstratie
elevilor o Grosime: 4 mm o Creativitatea designului . ’
Fisa de lucru




Etapa Timp ||Activitati profesor

Activitati elevi

Metode /
mijloace

o Ridicarea in relief sau decupare
5. Gruparea formelor (Group)

4. Activitatea

Elevii lucreaza individual.
Cerinte obligatorii:

-Ce se intampla daca nasturele este
asimetric?

. s 25 < < , Buton cu forma regulata invatare prin
practica . Supravegheaza, ofera suport tehnic * ) o 9 L P
individuala min e Dimensiuni reale practica.

o Initialele numelui elevului
e Minimum 2 gauri pentru coasere
Invita elevii sa prezinte modelul pe ecran;
. ofera feedback. s . , o e tesa . .
5. Evaluarea si . . . ey Prezinta proiectul, discuta dificultati si reusite, |Observatie,
. >~ |15 min||-De ce este important diametrul orificiului? . T ’ i
reflectia completeaza Grila de autoevaluare conversatie.

7. ldei de nasturi
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Creat in Tinkercad




FISA DE LUCRU

interiorul nasturelui
Cylinder

#  Cylinder

25.00 @

Steps

Solid
Sides —0
Bevel e
48 Segments (O

Nr. | Etape de proiectare Reprezentare grafica
1 Deschideti un proiect nou, [T]1[n|
SR K[E Nasturi
redenumiti proiectul A [
2 Alegeti forma nasturelui N A Torus a
Torus
//
@® @
Solid Hole
Radius ®] 75
Tube @] 25
Sides -0 15
Steps —0 48
30.00
3 Selectati forma pentru N

Hole

48




Aliniati pe mijloc corpurile

=
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Proiectati orificiile
Cylinder Hole




Proiectati initialele numelui

@y

Grupati

5

Creati la alegere alte forme
de nasturi




