PROIECT DE LECTIE

Unitatea de invatamant: Educatie tehnologica

Profesor:

Clasa: a IX-a

Modulul: Modelare si imprimare 3D

Tema lectiei: Realizarea pieselor 3D pentru imprimare — Schita
Tipul lectiei: Lectie de predare—invatare cu aplicatii practice
Durata: 45 minute

1. Unitati de competenta vizate
e 4.2 — Cunoasterea designului 3D
e 4.4 — Utilizarea etapelor de modelare pentru a fi imprimate

2. Competente specifice modulului
« Identificarea conceptelor de baza ale designului 3D (schita, plan de lucru, profil)
« Aplicarea corecta a etapelor initiale de modelare 3D in vederea imprimarii
» Utilizarea elementelor de schitare si a constrangerilor geometrice intr-un software
CAD

3. Obiective operationale
La sfarsitul lectiei, elevii vor fi capabili sa:
« O1 —explice notiunea de design 3D si rolul schitei in realizarea unui obiect
imprimabil (UC 4.2);
o 02 - identifice etapele de baza ale modelarii unui obiect destinat imprimarii 3D (UC
4.4),
« O3 — utilizeze instrumente de schitare 2D si constrangeri geometrice intr-un software
CAD;
o 04 - realizeze o schita 2D corect constransa, pregatita pentru etapa de extrudare.

4. Resurse didactice
o Calculator / laptop
o Software CAD (ex: Fusion 360)
« Videoproiector / tabla interactiva
» Fisade lucru

Explicatia
Demonstratia
Invatarea prin descoperire

5. Metode si forme de organizare
« Activitate practica individuala



6. Desfasurarea lectiei

Etapa Timp |Activitati profesor Activitati elevi M?_tode/
’ ’ mijloace
-verificarea prezentei; Pregati iului de | hi
1. Organizarea . |-pregatirea mediului de lucru digital; ) r.ega.tlrlea rn_edlu ui de lucru (deschiderea Conversatie,
e 3 min e ) . . |laplicatiei Fusion 360) . "
activitatii -verificarea accesului elevilor la conturile ’ : : brainstorming.
’ : -Conectare la conturile educationale
Fusion 360. ’
Profesorul prezinta un robot educational -
si intreaba: Concluzie:
2. Captarea . o Orice robot are o structura fizica (schelet Dialog,
. . 2 min e Din ce este format acest robot? . . . .
atentiei R : mecanic) care sustine toate celelalte vizualizare.
’ o Care parte il ajuta sa se miste? ’
. ’ componente.
o Ce sustine toate componentele?
3. Anuntarea -prezentarea temei lectiei; Se discuta q§spre:
g . L ’ , ) « Stabilitate ,
temelor si a 2 min ||-formularea obiectivelor operationale; . . Dialog
T . o ’ e Proportionalitate
obiectivelor -explicarea criteriilor de autoevaluare L
o Rezistenta
Elevii urmaresc pasii de lucru demonstrati de
profesor:
Structura fizica a robotului include: 1. Create — New Design
« Sasiu (baza de sustinere) 2. Create Sketch (plan XY)
. Elemente de imbinare (piese 3. R.etlztansgle (dimensiuni 32 x 16 mm) £y olicatie
3. Instruirea . LEGO / suruburi) 4. Finish Sketch plicatie,
. 8 min ’ 5. Extrude (9,6 mm) demonstratie
elevilor e Motoare S . ’
Rofi 6. Create Sketch pe suprafata superioara |[Fisa de lucru
c Roi 7. Circle (diametru 4,8 mm)
- Senzori 8. Pattern Rectangular (multiplicare 2x4)
Placa de control 9. Extrude stud-uri (1,8 mm)
10.Fillet usor pentru realism
11.Salvarea fisierului
4. Activitatea Sarcina: Proiectati in Fusion 360 o piesa .. . s s .
. . . o ’ . Elevii lucreaza individual Invatare prin
practica 25 min||LEGO simpla (2x4 stud-uri) care poate : o o
. “ . . Cerinte minime: practica.
individuala face parte din structura unui robot ’




Metode /

-Ce s-ar intdmpla daca piesele nu ar fi
proportionale?
-Cum putem imbunatati piesa proiectata?

Etapa Timp |[|Activitati profesor Activitati elevi ..
} ; mijloace
Dimensiuni orientative: v Dimensiuni corecte
. L‘jr?g'me: 31.8 mm v Proportii respectate
* l‘a}'me' 15.8 mm v Pattern realizat corect
e Inaltime: 9.6 mm / Fisi vat St
« Diametru stud: 4.8 mm isier salvat corespunzator
» Distanta intre stud-uri: 8 mm
Invita elevii sa prezinte modelul pe ecran;
ofera feedback.
Intrebari:
5. Evaluarea si 5 min -De ce este importanta structura Prezinta proiectul, discuta dificultati si reusite, ||Observatie,
reflectia mecanica intr-un robot? completeaza Grila de autoevaluare conversatie.

GRILA DE AUTOEVALUARE

|Criteriu de evaluare HFoarte bine (3p) HBine (2p) HSuficient (1p)
|Identificarea componentelor robotului HCorect si complet HPartiaI HCu sprijin
|Respectarea dimensiunilor HExacté HMici abateri HAproximativ
|Uti|izarea instrumentelor Fusion Hlndependent HCu ajutor minim HCu ajutor frecvent

|Organizarea proiectului

HCorect denumit HPar’giaI organizat HNeorganizat




FISA DE LUCRU

Nr. | Etape de proiectare Reprezentare grafica
1 Proiectati o piesa
Lego cu urmatorii (8.00)
parametrii
dimensionali
2 Creati fisier nou, HORT B v o
Salvare
New... i)
Add To Assembhy
Open... Ctri+0
Recove- Documents (19)
Upload.. Save X b
"
S o Name: |
i Save As e |
I Location: |
Export..
Admin Project v |
3D Print
Capture Image... | ]

Share File Link

Wiew Detailz on Web

Wiew » | Cancel B




Creati Componenta
noua
(New Component)

-Creati o schita noua
si alegeti planul
vertical de lucru in
care veti incepe sa
proiectati partea din
jos a piesei Lego

(Create Sketch) g g] J]
-Finish Sketch
© o =
FINISH SKETCH ~ - 3180
Extrude 9.6 mm —  EDITFEATURE
Extrude New Body rype o m
Profiles | [+ 1 selected |
Start b+ profile Plane -
Direction 2 Dne Side r
Extent Type || Distance o
Distance 0.6 mm
Taper Angle 0.0deg
Operation 5. New Body ol
O 0K Cancel




-Selectati planul de

deasupra si creati o
noud schita de lucru
(Create Sketch)

-Finish Sketch

FINISH SKETCH =

Extrude 1.7 mm
Extrude Join

= EDITFEATURE

Type
Profiles
Start
Direction
Extent Type
Distance

Taper Angle

Operation

o .

x
b profile Plane
2" One Side

|~ pistance
17mm

0.0 deg

& Join v

[ ok | [ cancel |




= EDIT RECTANGULAR PATTERN

Multiplicati cu ajutorul

Object Type % Features  ~

instrumentului _ et )
Rectangular Pattern o _
Axes [¢ 1select... x
Distribution 1 Extent -
Suppression
¥ Axis1
Quantity 4
Distance 24 mm
Direction 2 One Directi.. ™
¥ Axis2
Quantity 2
Distance amm
Direction 2 One Directi.. ™
Compute Type  Adjust v
[ ] 0K Cancel

Télatl interiorul piesei . . - EDITFEATURE

CuU ajUtOFU| [ Faces/Body %

instrumentului Shell Tangent Chain

@ shell Type

Inside Thickne.. 1.49 mm

Direction 21 Inside -

Mo, ~+ PN = OO0 Em




10

-Creati 0 noua schita
pe planul interior
(dedesubt )
-Construiti 2 cercuri
cu parametrii
dimensionali indicati
in imagine

Wollog

11

Extrude cu 8.1 mm
Extrude Join

= EDIT FEATURE

Type
Profiles
Start
Direction
Extent Type
Distance

Taper Angle

Operation

i ]

o m

[z 2selected | =

b Profile Plane -

A One Side

H Distance

8.1 mm

0.0 deg

& Join

OK

v

Cancel




12

Multiplicati cu ajutorul
instrumentului
Rectangular Pattern

— EDIT RECTANGULAR PATTERN

Object Type (% Features  ~

Objects Q 1select.. | %
Axes [3 1select..  x
Distribution ol Extent -
Suppression
¥ Axis1
Quantity 3 =
Distance 16 mm
Direction " One Directi... =
¥ Axis 2
Quantity 1 B
Distance 0.00 mm
Direction A One Directi... =
Compute Type  Adjust v
[ ] 0K Cancel

13

Rotunjiti muchiile
(Fillet — 0.12 mm)

= EDIT FEATURE
Type Y Fillet

1Face [Yo12mm B® Tangent (G...

+ x

Radius Type [ constant
Edges/Faces/Features | [ Select
Tangent Chain

Tangency Weight

Corner Type & rolling Ball

[i ] Cancel




