PROIECT DE LECTIE

Unitatea de invatamant: Educatie tehnologica

Modulul: Design de interior

Clasa: VIII

Profesor:

Tema lectiei: Moduri de organizare a spatiilor — modelarea unui scaun in Fusion 360
Tipul lectiei: Lectie de predare—invatare cu aplicatii practice si evaluare formativa
Durata: 90 minute

Forma de organizare: activitate frontala + activitate individuala

Aplicatia utilizata: Autodesk Fusion 360 (versiune educationald)

1. Unitati de competenta vizate
e 3.2. Realizarea unor obiecte simple/ machete de decorare a spatiului interior, cu
respectarea normelor de calitate, securitate si protectie a muncii si mediului.

2. Competente specifice modulului

Utilizarea aplicatiilor de modelare 3D pentru realizarea obiectelor de interior
Aplicarea principiilor de organizare a spatiului si ergonomie

Adaptarea dimensiunilor obiectelor la functia si spatiul destinat

Dezvoltarea gandirii logice si a creativitatii in design

3. Obiective operationale
La sféarsitul lectiei, elevii vor fi capabili sa:

o O1 —Identifice rolul scaunului in organizarea unui spatiu interior;
02 — Recunoasca tipuri de scaune (bucatarie, birou, living);

e 04 — Modeleze un scaun simplu, respectand proportiile de baza;
o 05 — Autoevalueze produsul realizat conform criteriilor stabilite.
4. Resurse didactice

Calculator / laptop

Conexiune la internet

Autodesk Fusion 360 — versiune educationala

Videoproiector

Fisa de lucru si grila de evaluare

5. Metode si forme de organizare
» Explicatia

Conversatia

Demonstratia

Exercitiul practic

Autoevaluarea

O3 — Utilizeze instrumentele de baza din Fusion 360 (Sketch, Extrude, Fillet, Move);



6. Desfasurarea lectiei

Etapa Timp |Activitati profesor Activitati elevi M?_tode/
’ ’ mijloace
-verificarea prezentei; Pregati diului de | deschid
1. Organizarea . |-pregatirea mediului de lucru digital; ) r.ega.tlrlea mediuul de fucru (deschiderea Conversatie,
e 5 min e ) . . |laplicatiei Fusion 360) . "
activitatii -verificarea accesului elevilor la conturile ’ : : brainstorming.
’ . -Conectare la conturile educationale
Fusion 360. ’
,Ce rol are mobilierul in organizarea
2. Cabtarea spatiului?” -analiza comparativa a aplicatiilor educationale Dialo
) p 5 min ||-Analiza unor imagini cu diferite tipuri de ||de modelare 3D (Fusion 360) si a gradului de a0g,
atentiei . ’ vizualizare.
’ scaune complexitate.
-ldentificarea caracteristicilor comune
-prezentarea temei lectiei; Se discuta despre:
3. Anuntarea . ’ . ) "
g . |Fformularea obiectivelor operationale; « Stabilitate ,
temelor si a 5 min . o ’ . o : Dialog
NPT -explicarea criteriilor de evaluare « Dimensiuni ergonomice
obiectivelor o . .
formativa; « Functionalitate
Profesorul demonstreaza: . -realizarea structurii de baza a scaunului;
-Crearea unui document nou in Fusion  |_personalizarea designului (picioare, sezut, o
3. Instruirea : 360 : o spatar), , - . Explicatie, ,
. 10 min||-Realizarea schitei pentru sezut -modificarea parametrilor pentru stabilitate si  |demonstratie
elevilor ’ . ’ g ' - ’
-Extrudarea volumului estetica; Fisa de lucru
-Modelarea picioarelor scaunului -sprijin individual si feedback continuu din
-Rotunjirea muchiilor (Fillet) partea profesorului.
Elevii lucreaza individual:
4. Activitatea Creeaza schita de baza a sezutului nvatare prin
practica 50 min||Supravegheaza, ofera suport tehnic Modeleaza picioarele scaunului o P
c . o . . . practica.
individuala Ajusteaza dimensiunile
Aplica modificari estetice simple
5. Evaluarea si ._||IInvita elevii sa prezinte modelul pe ecran;||Prezinta proiectul, discuta dificultati si reusite, |Observatie,
. ’ 15 min o . T ’ "
reflectia ofera feedback. completeaza Grila de autoevaluare conversatie.




FISA DE LUCRU
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Creati o schitd noua si alegeti
planul vertical de lucru in
care veti incepe sa proiectati
partea din spate a scaunului
(Create Sketch)
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Utilizati diverse instrumente
de desen din meniul Create
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Construiti sezutul scaunului
conform parametrilor
dimensionali (adancime —
410 mm, grosime — 100 mm)
Finisati schita (Finish Sketch)
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Extrudeti cu 480 mm —
latimea scaunului
(Extrude)




Selectati o schitd noua de
lucru (Create Sketc)

Proiectati picioarele din fata
ale scaunului
Finisati schita (Finish Sketch)

Extrudeti cu taiere

— EXTRUDE
Type @ W
Profiles x
Start b profile Plane  ~
_ Direction 2 One Side
Extent Type || Distance
Distance -700.00 mm

TaperAngle 0.0 deg
Operation i Cut
» Objects To Cut

(i) [ok | [ cancel
700.00 mm
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-Creati un plan tangent la
speteaza scaunului cu
inclinatia de 10 grade
-Selectati acest plan si
deschideti o noua schita

B CLE | (#

MELE CONFIGURE CONSTRUCT~
(P ofrset Piane
& Plane at Angle
A Tangent Plane
(ﬁ Midplane
@. Plane Through Two Edges
';:'i Plane Through Three Points
ﬂ!l' Plane Along Path
r/ijis Through Cylinder/Cone/Torus
@— Axis Perpendicular To Face
/ /j Axis Through Two Planes
i1 Axis Through Two Faints
_{j) Axis Through Edge
<0~ Point At Vertex
@ Point Through Two Edges
@ Point Through Three Planes
Point At Center Of Circle/Sphere/Torus
{3 Point At Edge And Flane
r+/ Point Along Path

= B &0

INSPECT~ INSI

— CONSTRUCTION GEOMETRY
e (M O @
Method A Tangent

Face [+ 1selected | =

Referer... [} Select

Angle 10deg

@ 0K
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-Creati un proiect nou,
selectati pentru proiect linia
dintre sezut si speteaza si
suprafata spetezei scaunului
(Create — Project/Include -
Project). Liniile mov care au
aparut reprezinta noul nostru
proiect realizat in planul
tangent (o proiectie a
spetezei scaunului pe planul
tangent la speteaza)
-Desenati in noul proiect
dimensiunile din imagine
-Finisati schita

CREATE
.- Line L
" Widpoint Line

MODIFY =

Rectangle
Circle
Arc
Polygon
> Ellipse
Slot b

v v oww

Spline »
f\ Conic Curve
-1~ Point
A Text
Al Mirror

0y
2,0 Circular Pattern

o Rectangular Pattern

» <= Project P i
< Intersect
% Spun Profile
g Include 30 Geometry
é;] Project To Surface
w Intersection Curve

Project / Include
|| Sketeh Dimension D
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Extrudati

13

Rotunjiti muchiile sezutului
(Fillet — 25 mm)

f® Tangent (G...

= FILLET
Type Y Fillet
3 Edges %25 mm 25.00 mm
+ X
Radius Type (Y constant

- : Edges/Faces/Features

Tangent Chain
Tangency Weight 1.00
Corner Type & Rolling Ball

i ]

0K

Cancel




Fabric)

(Fillet)

14 | Schimbati factura sezutului
(Modify — Appearance -

Rotunijiti (la dorinta) muchiile
de la speteaza scaunului

—  APPEARANCE
~ Apply To:
Bodies/Components (o]

Faces

* InThis Design

L] L] B

¥ Library

w | Fusion Appearances

Show downloadable materials

Wy Appearances  Favorites

T Concrete

IT1 Fabric

Fabric (Grey)

Fabric (Light Brown}

Fabric (White)

s

iEEE

Fabric (Black)
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GRILA DE EVALUARE - evaluare formativa

|Criteriu de evaluare

HFoarte bine (3p)

|Bine (2p)

in dezvoltare (1p)

Utilizarea aplicatiei Fusion 360

Foloseste corect si autonom
comenzile

erori

Foloseste comenzile cu mici

Necesita sprijin constant

|Respectarea etapelor de modelare

HRespecté toate etapele corect

|Omite unele etape

|Etapele nu sunt clare

forme)

Corectitudinea tehnica (dimensiuni,

Model coerent si imprimabil

Model partial corect

Model nefunctional

Modificarea parametrilor

Parametri modificati corect si
justificat

Modificari minore

Parametri nemodificati

Creativitatea designului

Design original si personalizat

Design simplu

Copierea modelului de
baza

|Imp|icarea in activitate

Hlmplicare activa pe tot parcursul

Hlmplicare partiala

Hlmplicare redusa




