PROIECT DE LECTIE

Unitatea de invataméant: Educatie tehnologica
Profesor:
Tema lectiei: Realizarea corpurilor 3D pentru imprimare — modelarea unui scaun in Fusion
360
Tipul lectiei: Lectie de predare—invatare cu aplicatii practice si evaluare formativa
Durata: 90 minute
Forma de organizare: activitate frontala + activitate individuala
Aplicatia utilizata: Autodesk Fusion 360 (versiune educationald)
1. Unitati de competenta vizate
4.1 Analiza aplicatiilor educationale si gradul de complexitate
4.2 Cunoasterea designului 3D
4.3 Efectuarea operatiilor de inregistrare si creare a clasei virtuale
4.4 Utilizarea etapelor de modelare pentru a fi imprimate
4.5 Modificarea si ajustarea parametrilor obiectelor existente
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2. Competente specifice modulului
« Identificarea conceptelor de baza ale designului 3D (schita, plan de lucru, profil)
» Aplicarea corecta a etapelor initiale de modelare 3D in vederea imprimarii
« Utilizarea elementelor de schitare si a constrangerilor geometrice intr-un software
CAD

3. Obiective operationale
La finalul lectiei, elevii vor fi capabili sa:

« identifice aplicatii educationale pentru modelare 3D si sa aprecieze nivelul lor de
complexitate;
descrie elementele de baza ale designului 3D;
utilizeze Fusion 360 intr-un context educational (cont, clasa virtuala, fisiere);
aplice etapele corecte de modelare a unui obiect destinat imprimarii 3D;
modifice parametri dimensionali ai unui model existent;
realizeze un model 3D original de scaun, respectand cerintele tehnice minime.

4. Resurse didactice
e calculatoare / laptopuri cu acces la internet;
» aplicatia Fusion 360;
» fisa de lucru cu pasii de modelare;
« videoproiector / tabla interactiva;
« cont educational Autodesk.
5. Metode si forme de organizare
» conversatia euristica;
« explicatia;
o demonstratia;
» exercitiul practic;
» Tinvatarea prin descoperire;
e evaluarea formativa.



6. Desfasurarea lectiei
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Creati o schitd noua si alegeti
planul vertical de lucru in
care veti incepe sa proiectati
partea din spate a scaunului
(Create Sketch)

52cm

48 cm

51 cm




Utilizati diverse instrumente
de desen din meniul Create
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Construiti sezutul scaunului
conform parametrilor
dimensionali (adancime —
410 mm, grosime — 100 mm)
Finisati schita (Finish Sketch)
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Extrudeti cu 480 mm —
latimea scaunului
(Extrude)




Selectati o schitd noua de
lucru (Create Sketc)

Proiectati picioarele din fata
ale scaunului
Finisati schita (Finish Sketch)

Extrudeti cu taiere

— EXTRUDE
Type @ W
Profiles x
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_ Direction 2 One Side
Extent Type || Distance
Distance -700.00 mm
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Operation i Cut
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-Creati un plan tangent la
speteaza scaunului cu
inclinatia de 10 grade
-Selectati acest plan si
deschideti o noua schita
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-Creati un proiect nou,
selectati pentru proiect linia
dintre sezut si speteaza si
suprafata spetezei scaunului
(Create — Project/Include -
Project). Liniile mov care au
aparut reprezinta noul nostru
proiect realizat in planul
tangent (o proiectie a
spetezei scaunului pe planul
tangent la speteaza)
-Desenati in noul proiect
dimensiunile din imagine
-Finisati schita
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Extrudati
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Rotunjiti muchiile sezutului
(Fillet — 25 mm)

f® Tangent (G...

= FILLET
Type Y Fillet
3 Edges %25 mm 25.00 mm
+ X
Radius Type (Y constant
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Tangent Chain
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14 | Schimbati factura sezutului
(Modify — Appearance -

Rotunijiti (la dorinta) muchiile
de la speteaza scaunului
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GRILA DE EVALUARE - evaluare formativa

|Criteriu de evaluare

HFoarte bine (3p)

|Bine (2p)

in dezvoltare (1p)

Utilizarea aplicatiei Fusion 360

Foloseste corect si autonom
comenzile

erori

Foloseste comenzile cu mici

Necesita sprijin constant

|Respectarea etapelor de modelare

HRespecté toate etapele corect

|Omite unele etape

|Etapele nu sunt clare

forme)

Corectitudinea tehnica (dimensiuni,

Model coerent si imprimabil

Model partial corect

Model nefunctional

Modificarea parametrilor

Parametri modificati corect si
justificat

Modificari minore

Parametri nemodificati

Creativitatea designului

Design original si personalizat

Design simplu

Copierea modelului de
baza

|Imp|icarea in activitate

Hlmplicare activa pe tot parcursul

Hlmplicare partiala

Hlmplicare redusa




