PROIECT DE LECTIE
Unitatea de invatamant: Educatie tehnologica

Profesor:

Clasa: a IX-a

Modulul: Modelare si imprimare 3D

Tema lectiei: Realizarea pieselor 3D pentru imprimare — Dimensiune (instrumente Shell,
Revolve) - exemplu Vas din sticla

Tipul lectiei: Lectie de predare—invatare cu aplicatii practice

Durata: 45 minute

1. Unitati de competenta vizate

4.2 — Cunoasterea designului 3D (raportul dintre imagine reala si modelul digital,
notiunea de scara si proportie)

4.4 — Utilizarea etapelor de modelare pentru a fi imprimate (import imagine
canvas, dimensionare, construire corp 3D)

4.5 — Modificarea si ajustarea parametrilor obiectelor existente (editarea
dimensiunilor, ajustarea schitei si a corpului 3D)

2. Competente specifice modulului

Interpretarea corecta a dimensiunilor unui obiect real folosind o imagine de
referintd (canvas)

Utilizarea instrumentelor de masurare si dimensionare in Fusion 360
Aplicarea etapelor de modelare 3D pentru obtinerea unui obiect imprimabil
Modificarea si ajustarea parametrilor dimensionali ai unui obiect 3D existent

3. Obiective operationale
La sfarsitul lectiei, elevii vor fi capabili sa:

O1 — explice rolul dimensiunilor si al scarii in designul 3D (UC 4.2);

02 — utilizeze imaginea de tip canvas pentru a stabili dimensiuni corecte ale unui
obiect (UC 4.2);

O3 — aplice etapele de modelare: import canvas — schitd — dimensionare —
corp 3D (UC 4.4);

04 — modifice si ajusteze parametrii dimensionali ai modelului 3D realizat (UC
4.5);

O5 - verifice corectitudinea dimensionala a obiectului inainte de imprimare 3D.

4. Resurse didactice

Calculator / laptop

Software CAD — Fusion 360

Imagine tip canvas (sticla de apa — incarcata de pe calculator)
Videoproiector / tabla interactiva

Fisa de lucru

5. Metode si forme de organizare
« Explicatia
o Demonstratia
« Invatarea prin descoperire
« Activitate practica individuala



6. Desfasurarea lectiei

cunoastem? (Extrude)
Invita elevii sa prezinte modelul pe ecran; ofera
feedback.

-utilizarea corecta a instrumentelor Revolve
si Shell
-posibilitatea de modificare a parametrilor

Etapa Timp|/Activitati profesor Activitati elevi M?_tode /
’ ’ mijloace
1. Organizarea |3 Saluta elevii, verifica prezenta, anunta tema si | Pregatirea mediului de lucru (deschiderea |[Conversatie,
activitatii min ||scopul lectiei. aplicatiei Fusion 360) brainstorming.
Prezinta un scurt videoclip sau imagine cu
2. Captarea 3 modele 3D. Discuta despre cum pot fi create obiectele |Dialog,
atentiei min ||,Cum credeti cum poate fi transformata o 3D. vizualizare.
imagine png/jpeg intr-un corp 3D?”
-Putem realiza o copie fidela in mediul digital? 3 o
-Ce este mai important: forma sau -Se face legatura cu nofiunile:
. dimensiunea? ¢ Scara —
3. Instruirea 5 PP < , « proportie Explicatie,
. . |I-Ce se intampla daca obiectul este prea mic J . - o
elevilor min -\ U orea mar ntru imorimare? e raport imagine — model digital demonstratie.
,p N E,a, € pentrd imp N are " , -Demonstratie practica: realizarea unui vas
Explica pasii de conectare in Fusion 360 si din sticla
modul de utilizare a interfetei (pe ecran).
Elevii realizeaza individual modelul urmand
pasii:
4. Activitatea 30 Supraveghveaza, ofera suport tehplc, 1.Impprt Canyas . invatare prin
. . |lproiecteaza vasul paralel cu elevii pe tabla 2.Calibrare dimensiune o
practica min | . . o practica.
interactiva. 3.Realizare schita
4.Revolve
5.Shell
-Ce este o schita (Sketch)? Prezinta proiectul, discuta dificultati si
-Ce este o cota (Dimension)? reusite. Se verifica:
Cefi 5 itabil? -
5 Evaluareasi |4 Ce !nseamna parametru editabil? respegtarga etapelor - Observatie,
. ’ . |-Ce instrumente de creare a volumelor -corectitudinea dimensionarii "
reflectia min conversatie.




FISA DE LUCRU

E Canvas

B Insert SVG

T Insert DXF

"% Insert Mesh

'f; Insert Component

'E_',. Insert Fastener

gt Duplicate With Joints

,_(.j Insert Derive

G.i Inzert McMaster-Carr Component

L_'@ Inzert a manufacturer part

Q Inzert TraceParts Supplier Components

Nr. | Etape de proiectare Reprezentare grafica
1 Deschide Proiect nou N E oo . @ Brlocvr . @ soce2)
s0LID SURFACE MESH SHEET METAL PLASTIC MANAGE UTILITIES
Sal |
alvare § e ESOT@®Y BFOULELE BE S OAE
(Save —_ Vas pentru apa) - CREATE ~ MODIFY ~ ASSEMBLE ~ CONFIGURE ~
(New Component) o <
v~ X Document Settings
a Units:mm, g Save X
(J Hybrid Design
> B Nam:dviewsg
> & B3 origin Name
Vas pentru ap3
Admin Project hd
Cancel =
2 Insereaza o imagine din *E E %
calculator Iy
INSERT ~ SELECT ~
FIJ Decal




Alege planul vertical de lucru

= CANVAS

Calibreaza imaginea la
dimensiunea de 200 mm
inaltime, cu pozitionare pe
mijlocul planului de lucru:

v @ [y vaspentruapivi @
o 1:! Document Settings
Q Units: mm, g
B Hybrid Design
» B0 Named Views
» & B origin
v @ ¥] componentia ®
> & B3 origin
v @ [, 550,

@ |la] sticla-750ml-tronenaer
E Create Selection Set

B Edit Canvas
{=| calibrate

Replace Canvas Image File

X Delete Del
Rename
©@ Show/Hide v

Selectablef/Unselectable

Find in Window

Find in Timeline

Image [Jsticla-750ml-tr. x
Face [y 1selected =
Canvat.. 50 —l
Displa..
Selecti...
Rendel...
X Distz.. 0.00 mm
Y Dista.. 0.00 mm
0.00 mm : ZAngle 0.0deg
- Scalex 100
n ScaleY 1.00
Scale k.. 1.00
Horizo.. [4
Vertici.. [X
(i} 0K Cancel
“ BROWSER -




Creaza o suprafata de lucru
verticala peste imaginea
importata

(Sketch 1 — Edit Sketch —
Select a plane or plane face)

v & [, Sketcbes,,

1Ti sketcht |

(=i ]

Move to Group

Create Selection Set

Offset Blane

' Edit Sketch

Redefine Sketch Plane
Slice Sketch

Configure

.
l i Select a plane or planar face
A')

Deseneaza peste conturul
imaginii schita in jumatate a
vasului din sticla

(Solid — Line/Fit Point Spline)

SOLID SURFACE
>@ A
L1 L Lo I
CREATE ~

Finiseaza schita
(Finish sketch)

o

FINISH SKETCH -




Utilizeaza un instrument nou
din bara de instrumente Solid
- Create— Revolve

[ —

(

T

o ’q?‘,-;-

= REVOLVE
- REVOLVE
Ll R Leletted] X Profile [+ 1selected x
Project Axis Axis l}lselected ®

Operation @ NewBody  ~

Project Axis

(i ] 0K Cancel

Extent Type < Partial v

Angle 360.0 deg

Direction A One Side

Operation & New Body

1

1

O | oK | | Cancel

360.0 deg| :

Utilizeaza un instrument nou
din bara de instrumente Solid
— Modify — Shell

(Shell — 2 mm - Inside)

Nota: suprafata selectata
trebuie sa fie plana.

= SHELL

Tangent Chain

Inside Thicknt.. 2mm

Shell Type ]

Direction 2 Inside -

(i ] | ok Cancel

2mm




GRILA DE AUTOEVALUARE

Nr | Unitatea de | Criteriul evaluat Foarte bine (FB) Bine (B) Satisfacator Insuficient (l)
competenta (S)
1 uc4.2 Interpretarea imaginii Identifica corect proportiile | |dentifica proportile | Recunoaste Nu identifica
canvas si scara obiectului cu mici erori partial proportiile
proportiile
2 uc4.2 Utilizarea dimensiunilor | Aplica corect dimensiuni Aplica dimensiuni cu | Dimensiuni Dimensiuni
relevante erori minore incomplete incorecte
3 uc44 Respectarea etapelor Parcurge corect toate Omite un pas minor Etapele sunt Nu respecta
de modelare etapele partial etapele
respectate
4 uc4.4 Realizarea corpului 3D | Vas 3D corect, coerent Vas realizat cu mici Corp incomplet | Corp
neconcordante nerealizat
5 |UC45 Modificarea parametrilor | Modifica corect parametrii | Modifica cu mici Modifica doar | Nu reuseste
fara erori ajustari necesare Cu sprijin modificarea
6 |UC4.5 Verificarea modelului Verifica si corecteaza Verifica partial Verificare Nu verifica
complet superficiala




