PROIECT DE LECTIE

Unitatea de invatamant: Educatie tehnologica

Profesor:

Clasa: a IX-a

Modulul: Modelare si imprimare 3D

Tema lectiei: Realizarea pieselor 3D pentru imprimare — Schita
Tipul lectiei: Lectie de predare—invatare cu aplicatii practice
Durata: 45 minute

1. Unitati de competenta vizate
4.4 Utilizarea etapelor de modelare pentru a fi imprimate 3D.
4.5 Modificarea si ajustarea parametrilor obiectelor existente.

2. Competente specifice modulului
« Identificarea conceptelor de baza ale designului 3D (schita, plan de lucru, profil)
» Aplicarea corecta a etapelor initiale de modelare 3D in vederea imprimarii
« Utilizarea elementelor de schitare si a constrangerilor geometrice intr-un software
CAD

3. Obiective operationale

La sféarsitul lectiei elevii vor fi capabili:

O1 - sa identifice etapele principale ale modelarii unui obiect 3D pentru imprimare.
02 — sa creeze un obiect 3D simplu folosind instrumentul Extrude.

03 — sa modifice parametrii unui obiect (dimensiuni, Tnaltime, grosime).

04 — sa utilizeze instrumentul Fillet pentru rotunjirea marginilor.

05 — sa pregateasca modelul pentru imprimare 3D.

arLOD=

4. Resurse didactice

calculator/laptop

program de modelare 3D (ex: Tinkercad, Fusion 360 sau SketchUp)
imprimanta 3D (ex: Anycubic Kobra 2)

videoproiector

fisa de lucru pentru elevi

Explicatia
Demonstratia
Invatarea prin descoperire

5. Metode si forme de organizare
o Activitate practica individuala



6. Desfasurarea lectiei

Etapa Timp ||Activitati profesor Activitati elevi MﬁtOde/
’ g mijloace
1. Saluta elevii, verifica Pregatirea mediului .
. : y . de lucru Conversatie,
Organizarea ||3 min|prezenta, anunta tema si . . "
tivititii | lectiei. ’ (deschiderea brainstorming.

activitat scoputiectiel. aplicatiei Fusion 360)

Profesorul prezinta un obiect

real sau imagine: vas pentru

gheata.

Se discuta:

-unde este utilizat
2. Captarea . -cum ar putea fi realizat prin Dlscpta desprel cum Dialog,

. . 3 min|modelare 3D pot fi create obiectele| . .
atentiei < . vizualizare.
’ -ce forma geometrica are.  ||3D.

Intrebare pentru elevi:

Ce pasi trebuie sa urmam

pentru a transforma o forma

simpla intr-un obiect 3D

imprimabil?

Profesorul demonstreaza pe

proiector pasii:

Pasul 1 — Crearea formei

de baza

-desenarea unui cerc sau

patrat

;)s;iugilllrea dimensiunilor Definirea schitei Tn

P I 2 _ Utili modelarea 3D

rasul 2 = Utilizarea Prezentarea

instrumentului E?(trude planurilor de schitare

-extrudarea formei pentru a | (xy, Xz, YZ)

crea volum Elemente de schita:
3. Instruirea ._|l-stabilirea Tnaltimii vasului. |linie, cerc, dreptunghi|Explicatie,

. 5 min ’ : L

elevilor Pasul 3 — Crearea Notiunea de demonstratie.

interiorului vasului constrangere

-realizarea unei forme mai |geometrica

mici Demonstratie

-extrudare negativa pentru a |Practica: realizarea

crea cavitatea. unei schite simple

Pasul 4 — Rotunjirea (dreptunghi)

marginilor

-folosirea instrumentului

Fillet

-ajustarea razei de rotunijire.

Pasul 5 — Ajustarea

parametrilor




Etapa

Timp

Activitati profesor

Activitati elevi

Metode /
mijloace

-modificarea:
-diametrului
-inaltimii

-grosimii peretilor.

Supravegheaza, ofera

Elevii realizeaza
individual modelul.
Sarcina

Modelati un vas
pentru gheata
respectand pasii:
1)creati forma de
baza

4. Activitatea |30 ||suport tehnic, proiecteaza DL invatare prin
. : . 2)aplicati Extrude L
practica min |vasul paralel cu elevii pe ’ practica.
. o pentru volum
tabla interactiva. e .

3)realizati interiorul

vasului

4)rotunijiti marginile

cu Fillet

5)modificati

dimensiunile pentru a

personaliza obiectul.
5 Evaluarea . Invita elevii sa pre.zmtev Plrezm:ta P.rOIecitL.jl’. Observatie,

. . 4 min|modelul pe ecran; ofera discuta dificultati si »

si reflectia * 7 |conversatie.

feedback.

reusite.




FISA DE LUCRU

Nr.

Etape de proiectare

Reprezentare grafica

1

Creare fisier nou, Salvare

LL]

k- ~

New...

Add To Assembly

Open... Ctri+0
Recove  Documents (19)

Upload. .

Save

Save As

Export..

Name:

Untitled|

Location

30 Print
Capture Image...
Share File Link

Admin Project

View Details on Web

View

Ganeel

Creare Componenta noua

(New Component)

“  BROWSER -
v @ |(J Brelocy* '™
v-9% Documer %, AddTo Assembly
O units @& New Component
3 Hybri [Z1 Create Drawing
> P11 NamedV l‘éf Create Selection Set
>-&® B3 orig (3 configure
BE! Rigid Group
8 Eenable Contact Sets
€ physical Material
@ Appearance A
Properties
wi' Read-Only For Me
EXpOrt...
Save Copy As
EJ show In Location
I8 History

Display Detail Control

@ Show/Hide v
@ Show All Components
@ showAll Bodies
Opacity Control >
Find in Window

WL Change to Direct Modeling




Creare SCh“’:é, a|ege|’ea . SO_LID SURFACE MESH SHEET

planului de jos Il | & il 61
(Create Sketch) CREATE -

Create Sketch

Enters Sketch mode, where you create geometric
profiles that define the foundation of a design. Then
use commands like Extrude, Revolve, and Loft to
create 3D bodies from sketches.

Select a construction plane, then create lines, arcs, or
points to create sketch and construction geometry.
Constrain sketches with dimensions and constraints.
Select Finish Sketch to exit Sketch mode.

Press Ctrl+/ for more help.

Creare dreptunghi cu

dimensiunile de 300 mm/104 2 =
mm

(Create — Rectangle — 2 Point

Rectangle — 20/60) : s

300.00




Finisare schita
(Finish sketch)

V)

FINISH SKETCH
Finish Sketch

Exits the edit sketch state.

Press Ctrl+/ for more help.

Extrudare obiect cu 50 mm
(Extrude)

y g

= EDITFEATURE

SOLID SURFACE MESH SHEET METAL -1 ![

— Type -

o e

) ®Y BC

e e & i .
CREATE™

Start b Profile Plane ~

Extrude (E)

Direction J* One Side
Extent Type || Distance

Distance 50 mm

Taper Angle  0.0deg

Operation @ New Body

o [ ok | | cancel

Press Cirl-/ for more help.

-Selectarea unei schite noi pe
planul superior al corpului
creat

-Proiectarea spatiului pentru
cavitatea interioara

700




Extrudare obiect cu -30 mm

(Extrude)

(Atentie: unghiul se modifica
cu -10 grade pentru a obtine
o cavitate cu spatiul inferior

ingustat)

= EDITFEATURE
Type o

Distance 30 mm

Taper Angle  -10 deg

Operation L Cut

» Objects To Cut

Profiles I3 1selected | *

Start I-' Profile Plane -
Direction ! One Side -

Extent Type || Distance T

[i ] 0K Cancel
Selectarea fetelor (5 fete) din
interiorul cavitatii si rotunjire S
Cu 4 mm Type Y Fillet -
(Fillet) 5 Faces [Y4mm F® Tangent (G...
+ x
Radius Type (Y constant -

Tangent Chain

Tangency Weight

Corner Type

o

Edges/Faces/Features [} Select

1

&0 Rolling Ball -

0K Cancel




10

Multiplicarea cavitatilor cu
ajutorul instrumentului
Rectangular Pattern

s 7

= EDITRECTANGULAR PATTERN

Object Type
Objects
Axes
Distribution

Suppression

¥ Axis1
Quantity
Distance
Direction
¥ Axis2
Quantity

Distance

Direction

Compute Type

¢% Features -

TP

[ 1select.. | x

1ol Extent -

7
255.00 mm

/' One Directi...

2
50 mm

/' One Directi..”
Optimized -

0K Cancel

11

Inlaturarea partilor laterale cu
ajutorul instrumentului Shell —
2mm

— EDITFEATURE

Faces/Body [} 5select... | x

Tangent Chain

Shell Type G

Inside Thickne.. 2mm

Direction " Inside v

(i ] 0K Cancel




12

Rotunjire muchii inel cu 10

mm
(Fillet)

— EDIT FEATURE
Type

4 Edges

+ x

Radius Type

(Y10 mm

Y Fillet

9 Tangent (G...

D Constant

Edges/Faces/Features | [} Select

Tangent Chain

Tangency Weight

Corner Type

o

1

£ Rolling Ball

0K

Cancel




Grila de autoevaluare elev
Numele elevului:

Data:
Nr.|Criteriul evaluat Am realizat foarte Am realizat Mai trebuie sa
) bine partial exersez

Am urmat corect etapele de modelare 3D O O O

2 ||Am creat forma de baza a obiectului O O O

3 Am utilizat corect instrumentul Extrude pentru a crea O O O
volumul

4 Am modlflcat parametrii obiectului (dimensiuni, inaltime, 0 0 0
grosime)

5 ||Am utilizat instrumentul Fillet pentru rotunjirea marginilor O O O

6 |(Modelul meu este pregatit pentru imprimare 3D O O O

7 ||Am lucrat independent si am respectat instructiunile O d O

Grila de evaluare — profesor

Clasa:
|Nr.HCriterii de evaluare HPunctaj maximHPunctaj acordat\
|1 HRespectarea etapelor de modelare 3D H2 p H \
|2 HCrearea corecta a formei de baza H2 p H \
|3 HUtiIizarea corecta a instrumentului Extrude H2 p H \
|4 HUtiIizarea instrumentului Fillet pentru rotunjirea marginilor HZ p H \
|5 HModificarea si ajustarea parametrilor obiectului H1 p H \
|6 HAspectuI final si corectitudinea modelului pentru imprimareH1 p H \
|

HTotaI

H10 puncte H




