Proiect de lectie

Unitatea de invataméant: Educatie tehnologica

Profesor:

Clasa: IX

Modulul: Modelare si imprimare 3D

Tema lectiei: Platforme online ca instrument de modelare 3D. Realizarea unui fulg decorativ
pentru brad in aplicatia Tinkercad

Tipul lectiei: Lectie practica — aplicativa (invatare prin realizare)

Durata: 45 minute

Scopul lectiei:

Dezvoltarea competentelor digitale si tehnice prin utilizarea aplicatiei Tinkercad pentru proiectarea
unui obiect decorativ 3D (fulg de zapada), aplicand principiile de modelare, simetrie si creatie
digitala.

1. Unitati de competenta vizate
4.1analiza aplicatiilor educationale si gradul de complexitate;
4.2 cunoasterea designului 3D.

3. Obiective operationale:
La sféarsitul lectiei, elevii vor fi capabili sa:
1. Se conecteze in platforma Tinkercad si sa navigheze in interfata acesteia.
2. Aplice elemente geometrice de baza pentru a construi un model 3D.
3. Utilizeze functiile duplication, rotate si align pentru a crea simetrie.
4. Salveze si exporte modelul creat (fulgul) in formatul .STL pentru imprimare 3D.
5. Manifeste creativitate, precizie si perseverenta in realizarea produsului.

4. Competente specifice modulului:
» Analizarea si utilizarea aplicatiilor educationale pentru modelare 3D;
e Aplicarea elementelor fundamentale de design 3D;
» Utilizarea principiilor de simetrie si proportie in proiectarea obiectelor 3D;
o Modelarea unui obiect decorativ 3D utilizadnd operatii de transformare;
« Manifestarea autonomiei si creativitatii in procesul de proiectare digitala.

5. Resurse didactice:
e Calculatoare / laptopuri cu conexiune la internet;
o Conturi de utilizator Tinkercad;
« Videoproiector / tabla interactiva / televizor
» Fisa de lucru (cu pasii de conectare si realizare a fulgului);
o Printer 3D (optional — pentru imprimare ulterioara).

Fisa elevului (Anexa 1):
* Fisa de lucru

Realizarea unei jucarii pentru brad — Fulg de zapada



6. Desfasurarea lectiei:
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Criterii de evaluare:

+ Conectarea si utilizarea corecta a platformei Tinkercad

* Aplicarea principiilor de simetrie si formare 3D

 Gruparea corecta a obiectelor si respectarea instructiunilor

 Exportarea corecta in format .STL si pregatirea pentru imprimare (.Gcode)
» Creativitate si originalitate in design

* Respectarea timpului si implicarea activa

Autoevaluarea elevilor:

v Am reusit s ma conectez si sa folosesc corect Tinkercad.

v Am realizat un model 3D complet si simetric.

v Am reusit sa export fisierul in format .STL si sa-I pregatesc pentru imprimare.
v Mi-am exprimat creativitatea si am lucrat cu atentie.

Tema optionala pentru acasa:
Realizeaza in Tinkercad o alta decoratiune pentru brad (clopotel, steluta sau inima), pe care o
vei prezenta la urmatoarea lectie.



Activitate practica

Realizarea unei jucarii pentru brad — Fulg de zapada

-Logare in
TinkerCad.com

-Introducerea codului
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Nr | Etapele de Activitati de invatare
lucru

1 | Gasirea si Utilizati un browser web (Google Chrome, Microsoft Edge etc.). Cautati
convertirea unei | ,fulg de zapada PNG transparent alb-negru”. Rasfoiti imaginile; alegeti
imagini una cu fundal alb si elemente de design conectate. Evitati imaginile cu

elemente multiple sau fundaluri colorate. Dupa ce gasiti o imagine
potrivita, faceti clic dreapta si salvati-o ca fisier PNG
https://www.pinterest.com/pin/393572454947733194/

2 | Convertirea Deschideti o fila noua de browser si cautati ,convertiti fisierul in SVG”.
fisierului PNG, Folositi un convertor online fiabil, cum ar fi image.online-convert.com.
JPG in SVG Convertiti fisierul PNG salvat in format SVG. Asigurati-va ca incarcati

imaginea salvata, selectati optiunea ,convertiti in SVG” si descarcati
fisierul SVG convertit.



https://www.tinkercad.com/joinclass/692HBHFXZ
https://www.tinkercad.com/joinclass/692HBHFXZ
https://www.tinkercad.com/joinclass/692HBHFXZ
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- ONLINE-CONVERT 2 B Alltools v Convert to SVG v

Convert image to the SVG
format

v
This free online image converter lets you convert your images to Convert -

the Scalable Vector Graphics (SVG) format (experimental). You can
either upload a file or provide a URL to an image. Additionally you
can select digital effects to enhance the image.

File added! Start task or add more files

[@ Add more files v START =

Importarea SVG
in TinkerCad

In TinkerCad, folositi optiunea ,Import” pentru a incarca fisierul SVG.
Ajustati dimensiunile daca este necesar (pastrati in jur de 50 mm
pentru o gestionare mai usoara). Dupa importare, modificati grosimea
la aproximativ 4 mm.
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Proiectarea
fulgului

Adaugati un inel pentru a permite agatarea usoara. Puteti personaliza
dimensiunea inelului (5 mm/5 mm) pentru a asigura o potrivire buna.
Aliniati inelul cu imaginea fulgului de zapada si asigurati-va ca au
aceeasi inaltime (aproximativ 4 mm). Folositi instrumentele de aliniere
din TinkerCad pentru a va asigura ca totul este centrat. Odata ce
sunteti multumit, grupati elementele pentru a forma un singur design.

A Tube a9 ~

©w s00




Exportarea si Selectati designul in TinkerCad, apoi folositi functia ,Export”. Alegeti sa
pregatirea exportati doar forma selectata si salvati-o ca fisier STL. Incarcati fisierul
pentru STL in UltiMakerCura si configurati setérile de imprimare. Feliati (Slice)
Imprimarea 3D modelul pentru a calcula timpul estimat de imprimare, consumul de
material, greutatea si salvati fisierul in format G-code pe cardul de
memorie.

Download 3D Print

Include O Everything in the design.

® The selected shape.

Take Your Designs Further with Autodesk

ﬂ Autodesk Fusion

»#2 AUTODESK Forma
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Imprimare 3D




